EGZAMIN NON PENETRATION WRECK

Nurkowie moga by¢ zainteresowani nurkowaniem wrakowym z powodu (zaznacz
wszystkie prawidtowe odpowiedzi):
a. ciekawosci
b. podwodnego zycia
c. podwodnej fotografii
d. historii
Dwa czynniki, ktore wptynety na konieczno$¢ wprowadzenia przepisow prawnych
odnos$nie wrakow to:
a. ochrona zabytkoéw
b. ochrona sztucznej rafy
C. bezpieczenstwo pletwonurkoéw
d. prawo do wydobycia
Nie powinienes dotykac¢ zadnych obiektow na zabytkowym wraku, poniewaz ulozenie
obiektow wzgledem siebie moze duzo powiedzie¢ archeologom o znalezisku:
a. prawda
b. falsz
Dwa podstawowe argumenty przemawiajace za zakazem wyciggania znalezisk z
pozbawionego historycznej warto$ci wraku to:
a. powoduje to naruszenie podwodnego zycia
b. moze to doprowadzi¢ do zniszczenia znaleziska
c. moze to by¢ niebezpieczne dla partnera nurkowego
d. powoduje zmniejszenie atrakcyjnosci wraku
Dwa podstawowe argumenty przemawiajace za wydobywaniem, renowacjg i
kolekcjonowaniem znalezisk bez znaczenia historycznego:
a. $rodowisko naturalne niszczy obiekty, a wyciggnigcie 1 wlasciwe zadbanie
moze je uratowac
b. kolekcjonerstwo pobudza cheé poszukiwania wrakow, ktore stajg si¢ potem
popularnymi miejscami nurkowymi
c. oszczedza rzadowe Srodki finansowe, poniewaz trzeba zatrudnia¢ archeologow
1 organizowac badan
d. ogotocony ze znalezisk wrak jest bezpieczniejszy
Wydobywanie przedmiotéw z wraku wymaga specjalistycznego szkolenia,
wykraczajgcego poza ramy tego kursu, a obejmujacego takie dziedziny, jak:
a. konserwacja znalezisk
b. uzywanie worka wyporno$ciowego
c. renowacja znalezisk
Nie ma koniecznosci sprawdzania lokalnych przepisow odnosnie nurkowania na
wrakach, jezeli nie planujesz nic wydobywac, ani rusza¢ na wraku:
a. prawda
b. falsz
Potencjalne zagrozenia podczas nurkowania na wigkszo$ci wrakow, to (zaznacz
wszystkie prawidtowe odpowiedzi):
a. ostre elementy
b. zaplatanie
C. zasysanie wywotane ruchami falowymi wody
d. zycie podwodne
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Niebezpieczenstwa zwigzane z penetracjg wrakow, to:

a. utrata orientacji i kierunku

b. brak bezposredniego dostepu do powierzchni

c. osady

d. slepe korytarze
Wymien cztery elementy oceny wraku:
interesujace elementy
ilo§¢ nurkowan na wraku
mozliwe niebezpieczenstwa
ogo6lny stan
potencjalne miejsca wejscia
obiekty, ktore mozna wydoby¢
Jaka technlka nawigowania na wraku jest najmniej powszechna:

a. nawigacja na podstawie charakterystycznych elementow

b. stosowanie liny poreczowe;j

C. nawigacja na podstawie ksztattu wraku

d. metoda zliczania pozycji na podstawie kursu i przebytej odlegtosci
Kompas moze zle wskazywac¢ kierunek na wraku, poniewaz:

a. metalowe elementy powodujg odchylenia

b. prady, z reguty wystepujace na wraku, utrudniajg utrzymanie kierunku
Planujac nurkowanie na wraki, gltebsze 18 metréw powiniene$ uwzgledni¢ (zaznacz
wszystkie prawidtowe odpowiedzi):

a. wptyw narkozy azotowej

b. potrzebe dodatkowej edukacji (PADI Deep Diver)

C. potrzebe skracania bezposredniego pobytu przy dnie

d. potrzebeg dodatkowej butli na przystanku bezpieczenstwa
Podczas nurkowania w pradzie powiniene$ zanurzy¢ si¢ na dno bez korzystania z liny
opustowej:

a. Prawda

b. Falsz
Nurkowanie orientacyjne na nieznanym wraku nie przyniesie Ci zadnej dodatkowej
korzysci, kiedy juz bedziesz mial certyfikat Nurek Wrakowy PADI:

a. Prawda

b. Falsz
Podaj trzy powody, dla ktorych warto zdobywa¢ wiedz¢ o wrakach, na ktorych
bedziemy nurkowac (zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi):

a. ustalenie historycznej wartosci

b. potwierdzenie identyfikacji

c. sprawdzenie, czy t6dZ przywiozta nas na wtasciwy wrak

d. ustalenie interesujacych elementéw wraku i potencjalnych zagrozen przed

nurkowaniem

Dwa zrodta podstawowej informacji o wrakach to:

a. archiwa

b. centra/todzie nurkowe

C. czasopisma nurkowe

d. muzea morskie

e. towarzystwa ubezpieczeniowe
Zrodta bardziej ztozonych poszukiwan to (zaznacz wszystkie prawidtowe
odpowiedzi):
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archiwa
centra/todzie nurkowe
czasopisma nurkowe
muzea morskie
Dwie korzys$ci wynikajace ze sporzadzenia mapy wraku to:
a. wskazanie kierunku pradu na wraku
b. zaznaczenie interesujacych elementow i miejsc potencjalnych zagrozen
c. wsparcie przy planowaniu penetracji
Cztery narzedzia przydatne przy sporzadzaniu mapy to:
a. duza tabliczka
b. tasma miernicza lub linka z zaznaczonymi odlegtosciami
c. pomoce nawigacyjne (np. Nav-Finder)
d. ekologiczny barwnik
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Sprzet potrzebny do wykonywania penetracji, to (zaznacz wszystkie prawidlowe
odpowiedzi):

a. podstawowa i zapasowa latarka

b. butla,,pony”

c. worek wyporno$ciowy

d. linka kierunkowa na kotowrotku
Maksymalny limit penetracji to 40 metroéw, liczac od powierzchni wody lub strefa
dostawania si¢ $wiatta. Wybieramy ten, ktéry pozawala nam na odleglejsza penetracje.

e. prawda

f. falsz
Jezeli, odpowiadasz za kolowrotek, powiniene$ przestrzega¢ nastgpujacych procedur
postepowania (zaznacz wszystkie prawidtowe odpowiedzi):

g. zawigzujesz podstawowy i1 zapasowy punkt zaczepu linki kierunkowe;j

h. rozgladasz si¢ po wejsciu do wraku, zanim bedziesz kontynuowat penetracje

i. suniesz po dnie, tak aby partner widziat ponad Toba

J. utrzymujesz zerowa ptywalnosé¢
W momencie gwaltownej utraty widocznos$ci nalezy podciagac si¢ na lince
kierunkowej, az do momentu dojscia do wyjscia.

k. prawda

I. falsz
Najlepsze na Swiecie Miejsca do Nurkowania Wrakowego:

a. Zakrzowek

b. Koparki

c. Salem Expres

d. Truk Lagoon



