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Sekcja Pierwsza




Witaj w rozwijajacym sie, wszechstronnym swiecie cyfrowej fotografii podwodne;j.

Jesli cyfrowa i/lub podwodna fotografia brzmi dla ciebie skomplikowanie, technicznie
oraz ztozenie, to zapomnij o tym. Cyfrowa fotografia pozwala robi¢ dobre zdjecia na
powierzchni jak i pod woda tatwiej niz kiedykolwiek. Ten przewodnik pokaze Ci co musisz

wiedzie¢ w tatwych oraz prostych krokach.

Dzisiaj dostepne sg dziesigtki $wietnych aparatéw cyfrowych,
wiele z nich razem z obudowami. Istnieje rowniez kilka
cyfrowych aparatéw zaprojektowanych do uzywania pod wodg
bez obudowy. Modele pojawiajq sie i odchodza wraz z
rozwojem technologii.

Cyfrowa fotografia
uczynita robienie
dobrych zdje¢ pod
woda jak i na
powierzchni
tatwiejszym niz
kiedykolwiek

Nie jesteSmy w stanie opisa¢ w tym przewodniku kazdego,
stworzonego i dostepnego modelu, ale na szczescie nie jest to

konieczne.

Podstawowe zasady jakie musisz zna¢ sg takie same bez wzgledu
na specyfike modelu aparatu lub podwodnego zestawu jakiego
uzywasz i tego wtasnie nauczysz sie z tym przewodnikiem. A wiec

zaczynajmy.

Podczas kursu, twdj Instruktor PADI doradzi Ci jak ustawi¢, uzywac
oraz dbac o konkretny aparat, ktérego uzywasz. Poprzez ocene
twoich zdje¢, twdj instruktor moze Ci pomdc poprawi¢ twojg
technike oraz okresli podstawy twojei wiedzy w oparciu o wyniki

Poziom Pierwszy kursu zostat
opracowany aby pomaoc Ci
osiggac swietne rezultaty
nawet jesli nigdy wczesniej

nie uzywates aparatu
cyfrowego. Podczas Poziomu
Pierwszego nauczysz sie
jakiego sprzetu potrzebujesz do
robienia wspaniatych fotografii
podwodnych, jak przygotowac
zestaw do fotografii podwodnej
aby zachowat szczelnosc, oraz
nauczysz sie podstawowych
podwodnych technik
fotograficznych, podczas
nurkowania w bezpieczny dla
srodowiska sposob.

Podczas rozwijania
umiejetnosci na Poziomie
Pierwszym, poznasz réwniez
podstawy cyfrowej fotografii
podwodnej oraz jak dokonywaé

balansu bieli pod wodg - metody

otrzymywania naturalnie
wygladajacych zdje¢ bez
stosowania btysku.

Uczestnicz w Kursie
Specjalistycznym PADI
Cyfrowa Fotografia
Podwodna

Jesli cyfrowa fotografia
podwodna jest dla ciebie
czyms$ nowym — niewazne czy
wypozyczasz sprzet, czy tez
jestes dumnym wtascicielem
nowego aparatu — ten
przewodnik pozwoli Ci na
dobry poczatek. Jednak wiecej
oraz szybciej mozesz sie
nauczy¢ pod przewodnictwem
Instruktora PADI na kursie
specjalistycznym PADI
Cyfrowa Fotografia Podwodna.
Stwierdzenie to jest nawet
blizsze rzeczywistosci jesli
masz juz jakies doswiadczenie
w cyfrowej fotografii
podwodne;.

Poza tym dowiesz si¢ jak sktadac, rozktada¢ oraz czyscic¢
Swoj zestaw do podwodnej fotografii.



Po ukonczeniu Poziomu Pierwszego, Poziom Drugi uczyni
twoje fotografie jeszcze lepszymi, przez rozszerzenie twojej
wiedzy o formaty plikdw, ustawienia rozdzielczosci, robienie
twoich zdje¢ jasniejszych lub ciemniejszych, uzyskiwanie
dobrego koloru, komponowanie, tadowanie zdje¢ do
komputera i modyfikowanie ich aby lepiej wygladaty.

Zatem jesli jeste$ osobg ptywajaca na fajce certyfikowanym
lub dopiero szkolgcym sie ptetwonurkiem, mozesz
rozpocza¢ swoja podréz jako podwodny fotograf od
czytania tej ksigzki. Aby skroci¢ swoja nauke i rozpocza¢
robienie wspaniatych zdje¢ od zaraz, poszukaj informacji u
swojego Instruktora PADI. Indywidualne certyfikaty
dostepne sg po ukonczeniu obu czyli Pierwszego jak i
Drugiego Poziomu programu. Certyfikowani nurkowie jak i
osoby ptywajace na fajce mogg uzyskac certyfikat
specjalizacji PADI Cyfrowa Fotografia Podwodna konczac
kurs PADI Cyfrowa Fotografia Podwodna. Poza tym,
certyfikowani nurkowie ktdrzy ukoncza kurs specjalistyczny

Cyfrowa Fotografia Podwodna moga uzyskaé punkty do
programu PADI Adventures in Diving jak i do programu

PADI Master Scuba Diver.

Poziom pierwszy kursu jest tak
zaprojektowany aby poméc ci w
tatwy sposob uzyskaé dobre
wyniki, nawet jesli wczes$niej nie
uzywate$ cyfrowego aparatu.




Cyfrowa Rewolucja

Skup si¢ na:
Pie¢ zalet fotografii cyfrowej nad
fotografia klasyczna

Nic nie zmienito fotografii tak znaczaco w ostatniej dekadzie
bardziej niz rozw¢j fotografii cyfrowej. Aparaty cyfrowe uzywajq
elektroniki i pracy komputeréw do stworzenia obrazéw

zamiast filmu i chemikaliéw. Fotografia cyfrowa ma wszystko, ale
zastapita fotografie klasyczng opartg na filmie gtéwnie z powodu
pieciu réznych zalet:

1. Fotografia cyfrowa jest duzo tansza.

Kiedy juz raz zainwestowaliscie w sprzet nie musicie kupowaé
filméw albo pfaci¢ za wywotanie. Mozesz eksperymentowac

i uczy¢ sie praktycznie bez kosztow

2. Wyniki otrzymujesz natychmiast.

Nie ma potrzeby wywotywania i mozesz natychmiast oglada¢
wyniki na wyswietlaczu ciekiokrystalicznym twojego aparatu
(LCD — maty ekran z tytu wigkszosci cyfrowych aparatéw) aby
oceni¢ jak dobrze sie spisates. Jest to szybsze niz
~hatychmiastowe” samodzielne wywotywanie filmu.

3. Mozesz fatwo dzieli¢ sie swoimi zdjeciami

Mozesz kopiowac, drukowac i wysyta¢ swoje zdjecia e-mailem
jednym kliknieciem myszki. Jak nigdy wczesniej, mozesz wystaé
swoje zdjecia w dowolne miejsce na $wiecie z dostepem do
Internetu

4. Mozesz poprawiac ujecia aby osiggna¢ lepsze zdjecia.
WKkrotce nauczysz, ze mozesz poprawiac, docina¢ oraz dostraja¢
swoje zdjecia aby wygladaty jak najlepiej. Od samego poczatku
kiedy wejdziesz do wody podczas specjalistycznego kursu PADI
Cyfrowa Fotografia Podwodna, bedziesz sie uczy¢ jak ustawi¢
aparat aby otrzymac¢ naturalnie wygladajace zdjecia ktore sa
jednoczes$nie petne barw oraz dramaturgii.

5. Jest bardziej zabawna

Wszystkie de przewagi sprawiajg, ze fotografia cyfrowa jest
spontaniczna i satysfakcjonujgca. Jest to widoczne kiedy
jest to cyfrowa fotografia podwodna - mozesz dzieli¢ sie
zdjeciami z nurkowania zanim masz szanse sie wysuszyc.

% N

Cyfrowa fotografia nie wymaga procesu wywotywania i mozesz
zobaczyc¢ zdjecia na wyswietlaczu ciektokrystalicznym (LCD)
twojego aparatu



Czym jest
"Megapiksel"?

Gdy moéwimy o
aparatach cyfrowych
kto$ mogt dla przyktadu
ustyszed, ze jeden
aparat ma 6.1
megapiksela natomiast
inny ma tylko 4.2
megapiksela

Jest to wzmianka o
tysigcach mikroskopijnych
czujnikow Swiatta
(pikseli) znajdujacych

w ukfadzie tworzacym
obraz w aparatach
cyfrowych. Wiecej pikseli
oznacza wiecej informac;ji
zbieranych przez uktad
oraz lepsza jakosc
obrazu.

To znaczy, ze w przypadku
dwéch takich samych
aparatow réznigcych sie
wartoscig megapikseli, to
ten ktéry ma ich wiece;j,
jest w stanie zapisa¢ obraz
w o lepszej jakosci

Sa réwniez inne czynniki
wplywajace na jakosé
obrazu (wiecej na ten
temat powiemy na Drugim
Poziomie), ale sposrod
aparatow podstawowego
typu, ten z wiekszg
warto$cig megapikseli
bedzie dawat lepsze
obrazy.

Gtownag zaletg aparatoéw cyfrowych jest mozliwos¢ poprawiania kadrowania oraz dostrajania wtasnych
zdje¢ na wtasnym komputerze



Aparaty cyfrowe: Trzy typy

Na rynku istnieje wielka réznorodnos¢ Aparaty czerpia z
Skup si¢ na: aparatow cyfrquch. W zasadzie mozna je kamer wideo
zakwalifikowaé¢ do jednej z trzech kategorii.
Granica pomiedzy

° Trzy pOdStawov‘:e typy 1. Wyceluj i pstl’ykaj (Kompaktowe) aparatami Cyfrowymi a
cyfrowych aparatéw o , cyfrowymi kamerami wideo
» Réznice pomiedzy tymi » Mate rozmiary i stosunkowo niska cena wydaje sie by zamazana
typami aparatow. + Standardowo ma wizjer, LCD, zoom Wiele kamer cyfrowych
optyczny, automatyczng ostros¢ oraz ma mozliwosé robienia
wbudowany btysk N .
zdje¢ w Sredniej lub
+ Moga mie¢ niskg badz wysoka, wysokiej rozdzielczoéci, a
rozdzielczo$é. wiele aparatéw cyfrowych
Vikfinder ma mozliwosé
e Avessory shoe * Moga mie¢ mozliwo$¢ nagrywana nagrywania krétkich

Digital Link krétkich filmow. filmow.
Audraf Video Outprt

Buitdt-sny intersal ffash

Niemniej jednak, wiele z
Vg tego co stosowane jest w
window gy aparatach cyfrowych,
stosowane jest do
robienia zdje¢ przez
kamery video.

Adcessary shoe
Nhsetter refease button

Mens and
3 | funetion buttons
@ v @ TS

Lignid Crystal
Display (1LED)

Funtion buttons

Na rynku istnieje wielka r6znorodnosc¢ aparatéw cyfrowych.

W zasadzie mozna je zakwalifikowac do jednej z trzech

kategorii:

1. Wyeceluj i pstrykaj (llustracja A i B)

2.  Pot profesjonalne (czasami nazywane
zaawansowanymi kompaktami) ( llustracja C)

3. Lustrzanki jedno obiektywowe (SLR) (llustracja D)



3. SLR (Lustrzanki jedno obiektywowe)

. . . » Wybierane przez zawansowanych amatoréw i zawodowcow
* Jest pomostem pomigdzy tanimi aparatami typu » Wymienne obiektywy, btyski oaz inne akcesoria.
wyceluj i pstrykaj a bardziej profesjonalnymi « Bardzo duza rozdzielczo$é i szybki czas zapisu obrazu
lustrzankami jedno obiektywowymi (SLR) « Chociaz cyfrowe lustrzanki maja wys$wietlacz ciektokrystaliczny
» Ma wiele cech zaréwno z aparatéw typu wycelu; i (LCD) to do obserwacji korzystamy z wizjera
pstrykaj jak i z lustrzanek (SLR)
» Wysoka rozdzielczosc¢ i szybki czas zapisu obrazu
» Typowo ma niewymienny obiektyw wysokiej jakosci.

2. Po6t profesjonalny

Ktéry typ aparatéw cyfrowych jest najlepszy dla ciebie?

Ktory jest najlepszy dla ciebie? Wyceluj i pstrykaj, pot profesjonalny czy moze Cyfrowa lustrzanka? Aby sie tego dowiedzie¢ przejdz do
ponizszych pytan. Kazda odpowiedz zmierza do okreslenia jaki typ aparatéw bedzie odpowiadat twoim zainteresowaniom

3. Jak wazny jest rozmiar zestawu w poréwnaniu z jakoscia
obrazu?
[ Bardzo wazny. Potrzebuje matego, optywowego zestawu
o ktérym moge zapomnie¢ dopdki nie bedzie mi potrzebny
(Wyceluj i pstrykaj)
[ Umiarkowanie wazny. Potrzebuje kompaktowych
rozmiaréw, ale zaakceptuje pewng wage w zamiana za
mozliwos¢ kontroli i jakos¢ (pét profesjonalny)

1. Co sklania cie do zajecia sie cyfrowa fotografia
podwodna?

[ Chce robi¢ podwodne zdjecia aby je pokazywac¢ innym
oraz na pamiatke. Nie musze mie¢ jakosci jak w
magazynach nurkowych. (Wycelu;j i pstrykaj)

[ Chce mie¢ mozliwo$é robienia zdje¢ w duzej rozdzielczosci
ktorych mogtby uzy¢ jako plakaty, fotografia jest gtéwnym
celem wielu moich nurkowan. (Pét profesjonalne lub SLR)

2. Jak duzo wysitku chcesz wiozyé do swojej podwodnej [ Jakos¢ obrazu znaczy duzo wiecej niz rozmiar zestawu.
fotografii? (SLR)
[J Chce prostoty i minimum kiopotow . W zasadzie chce 4, Jaki jest twoj budzet?
przycisnaé guzik i ustawié aparat na prostym poziomie aby L Niski (Wyceluj i pstrykaj)
uzyskac zdjgcia w naturalnych kolorach (wyceluj i pstrykaj, [ Umiarkowany (Wyceluj i pstrykaj, pot profesjonalny)
Pot profesjonalne)

[ wysoki (SLR)
O Chce systemu jak najprostszego w u zyciu, ale jestem L . L .
L ; 5. Zajmujesz sie powaznie fotografia ladowa?
gotowy przejac¢ kontrole gdy potrzebuje lepszego efektu. ] - )
(Wyceluj i pstrykaj, pét, profesjonalne lub SLR) L] Nie (Wyceluj i pstrykaj)
[ Zrobie co tylko trzeba aby zrobié aby kazde zdjecie byto [ Tak (SLR Iub pot profesjonalny)
jak najlepsze (SLR)

Moze sig okazac, ze twoje odpowiedzi kierujg cie jednoczesnie do roznych typdw aparatéw. Nie ma w typ niczego niezwyktego.
Wybierajac aparat musisz podejmowac decyzje balansujg pomiedzy tym co jest dla ciebie najwazniejsze

Pamietaj, ze nawet aparat typu wyceluj i pstrykaj w rekach doswiadczonego fotografa jest w stanie zrobi¢ piekne zdjecia.



Fotografia Cyfrowa - Systemy Aparatow

Skup si¢ na: « Zazwyczaj wykonane poliweglanu, akrylu lub

W dodatkowym wyposazeniu, wszystkie plastiku Lexan®.
* Niektére wykonywane sg z aluminium (szczegdlnie do

SLR/ uzywane przez zawodowcow)
» Dostepne od niektorych producentéw aparatéw, jak rowniez

zestawy do fotografii podwodnej maja
cztery podstawowe elementy.

od producentéw produkujgcy obudowy do réznych aparatow.

Poza aparatem cyfrowym, bedziesz potrzebowat dodatkowo

+ Kilka specjalnych aparatow podwodnych nie wymaga

czterech podstawowych elementéw, aby skutecznie zajaé obudowy (w zasadzie aparat jest obudowa).
podwodng fotografig cyfrowg — podwodnej obudowy, « Twoje Centrum Nurkowe PADI moze pomdc ci w wyborze
blysku, filtru(éw) oraz silikonowego pochtaniacza . aparatu oraz obudowy spetniajgcej twoje potrzeby.

1. Podwodna obudowa.

Podwodna obudowa w gruncie rzeczy, jest wodoszczelnym
odpornym na ci$nienie pudetkiem z guzikami, ktore
pozawalajg Ci obstugiwa¢ znajdujacy sie w srodku aparat.

Wybieraj swoj aparat razem
z obudowa

Poniewaz przyciski kontrolne w aparatach sg
rozmieszczone w roznych miejscach, dany
model aparatu wymaga konkretnej obudowy
przeznaczonej do niego. Nie ma uniwersalnych
obudoéw. Co wiecej istnieje wiele swietnych
aparatow do ktorych nie ma dostepnych
obudéw. Poza tym dwie r6zne obudowy do
tego samego aparatu mogg oferowaé rézne
witasciwosci, takie jak mozliwo$¢ do uzycia
dodatkowego btysku.

Dlatego kiedy wybieramy cyfrowy aparat, ktory
bedziemy uzywa¢ pod woda, jednoczesnie
wybierajmy do niego obudowe. W ten sposéb
bedziesz miat pewnos$¢, ze do aparatu jest
dostepna obudowa zgodna z twoimi
wymaganiami. Dodatkowo mozesz rozwazy¢
koszty i jako$¢, dostepnos¢ serwisu,
mozliwosci dostepu do opcji pod wodg oraz
limitow gtebokosci dla obudowy.

. Poza aparatem cyfrowym, bedziesz
potrzebowat dodatkowo czterech
podstawowych elementow, aby skutecznie
zaja¢ sie podwodng fotografig cyfrowg —
podwodnej obudowy, btysku, filtru(éw) oraz
silikonoweao pochtaniacza



Wodoodporna obudowa  Spust
Pokretto trybu spustu}

o Rin gi Waterproof hensing Shutter release Shooting mode dial Wi oy "
= gcznii 'ytaczni
O-ringi sg specjalnymi / Power on/ off

uszczelkami umozliwiajgcymi
robienie zdje¢ pod wodg. W ' il

twojej obudowie bedzie wiele

o-ringéw, wigczajg duzy

uszczelniajacy pokrywe dajaca

dostep aparatu, jak i mate przy
kazdym guziku w obudowie.

Szklany port obiektywu

Glass lens port

O-ringi musza by¢ czyste oraz
nasmarowane aby uszczelnienie
byto pewne. Mozesz sam
serwisowaé duzy o-ring w
obudowie (zajmiemy sie tym
pozniej) ale wymagany jest tez
okresowy przeglad dokonywany u
producenta w celu wyczyszczenia
i wymiany matych o-ringéw

znajdujacych sie pod guzikami Gniazdo podstawy

Latch fck
b

Guzik blokady /

Open/ close Wizje
lateh(es)
Otwarcie / zamknigcie

Tripad socke

I m
Viewfinder

Osfona Wyswietlacza

LCD
Gféwny o-ring w podwodnej LED monitor
obudowie aparatu hood
Wyswietlacz ,
ciekfokrystaliczny |
(LCD) :

Liguid Crystal Display
(1cD)

Wiekszo$¢ obudéw do aparatéw typu
wyceluj i pstrykaj posiada cechy tutaj

przedstawione Menn and function buttons

. . Selection and menn navigation
wisze Menu oraz funkgji RO ERE e He
Doettons

Klawisze wyboru oraz nawigacji




» Zewnetrzne — podwodne jednostki, ktore przytaczasz do
2. B'VSK. (L‘ampa Biyskowa)_. . i obudowy (nie wszystkie aparaty i/lub obudowy wspétpracujg
Czasami uzywasz podwodnej lampy bityskowej aby dostarczy¢ 2 zewnetrznymi blyskami)
Swiatto i wykona¢ bardziej kolorowe zdjecie. W przypadku Wylaczasz wewnetrzny blysk aby zapobiec rozproszeniu
fotografii cyfrqwej blysk jest. wyjatkowp vyazny POd‘.:Z&,]S r obienia wstecznemu. Rozproszenie wsteczne to odbicie btysku
nocnych zdjeé oraz przy wyjatkowo niskim poziomie swiatta. Jak od czasteczek znajdujacych sie w wodzie i zaciemniajace
sie wkrétce nauczysz, w cyfrowej fotografii nie trzeba stosowaé foroarafie. Wiecei na ten temat w dalszei czesé
btysku aby otrzymac wspaniate rezultaty. grafie. Viece) ) C2&SC.

Istniejg dwa podstawowe typy lamp btyskowych: 3. Filtr(y)
’ filtry czerwony i pomaranczowy pomagajg przywroci¢ naturalnie
* Wewnetrzne - wbudowane w aparat. wygladajgce kolory bez uzycia btysku. Jak moze

sobie przypominasz woda pochtania kolory czerwony i

. » | | Prawidiowy kolor pod woda bez uzycia bitysku i
Jest wiele akcesoriéw dostepnych do podwodnych obudéw dla aparatéw typu Filtréw
wyceluj i pstrykaj. Chociaz podstawowe aparaty typu wcisnij i pstrykaj maja niezte
mozliwosci, to dodatkowe akcesoria pozwalajg przenie$c uzytkownikowi fotografie
na wyzszy poziom. Te zaawansowane sktadajg sie z: 1.zewnetrzny blysk wyzwalany
przez wbudowang lampe poprzez $wiattowdd i czujnik, 2) podstawe do zewnetrznej
lampy btyskowej oraz jej ramie, 3) szerokokgtny obiektyw

W czasach filmu uzyskanie dobrego
koloru pod wodg byto mozliwe tylko

dzieki skorzystaniu z btysku lub

|| filtrow. Aparaty cyfrowe zmienity

B jednak zasad.

W wielu cyfrowych aparatach masz

S e mozliwo$é recznego ustawienia
balansu bieli pod wodg w celu
l uzyskania bardziej naturalnych
‘ koloréw. Balans bieli jest prostg
Flash arm Przystosowanie twojego aparatu do

Zdjecie zrobione aparatem kompensowania koloru $wiatta i

typu wyceluji pstrykaj bez robieniu fadniejszych zdjec.

recznego balansu bieli. Nuta

Wide angle lens Zielonych i niebieskich tonow Dwie fotografie przedstawiajg to

Fiber-optic cord

sam obraz zrobiony bez oraz z
ustawianym balansem bieli.

To zrobione z wykorzystaniem
balansu ma bardziej naturalne kolory
niz to zrobione z automatycznym
balansem bieli. W zaleznosci od
twojego doswiadczenia z aparatami
cyfrowymi na zdobytym przed tym
kursem dowiesz sie wiecej na ten
temat w dalszej czesci tej sekciji.

Zdjecie wykonane z recznym balansem bieli w aparacie typu wyceluj i
Hounsing tray pstrykaj. Widoczne cieplejsze tony na tym zdjeciu Skoéra nurka jest lepsza
I a miekkie korale na pierwszym planie majq bardziej naturalny kolor.




Filtry czerwonawy i

pomaranczowy

pomagajq otrzymac - Balans bieli w twoim aparacie moze zwiekszy¢ efektywnosé

naturalnie wygladajace filtra. Balans bieli jest elektronicznym procesem przywracania

kolory pod wodg bez Poprawnych koloréw obrazu w réznych warunkach

uzycia biysku. o$wietleniowych. Wiecej na temat stawiania balansu bieli w
twoim aparacie na gtebokosci nauczysz sie pézniej, wraz z
omowieniem dotyczacym uzywania filtréw przywracajacych
kolor.

4. Siliowe pochtaniacze.

Silikonowe pochtaniacze absorbujg wilgo¢ z powietrza w celu
zmniejszenia parowania i skraplania wewnatrz niektérych typéw
obudoéw — przede wszystkim plastikowych

« Ciepte wilgotne powietrze w obudowie + zimna woda na

zewnatrz obudowy = skraplanie(para) wewnatrz obudowy.

| pomaranczowy duzo szybciej niz zotty, zielony i niebieski. * Zabezpiecz pochtaniacz tak aby nie dostat si¢ przed obiektyw
Filtry czerwony i pomaranczowy obcinajg zielonkawy i lub nie _zak’rqcai pracy guzikéw ani o-ringow, .
niebieskawy odcien czesto widziany na cyfrowych fotografiach * Trzymaj swojg_obudowg z daleka od bezposredniego
podwodnych, ktore robione sg bez btysku lub prawidtowego prqmlenlowgpla sionec_zr_wegq oraz z daleko od C|epi_a._
balansu bieli na gtebokosci. O'lle to mozliwe ustavylaj SWOj ;przet oraz uszczelniaj go w
klimatyzowanym pomieszczeniu.

C e . . * Mozesz korzystac¢ ze swojego pochtaniacza wielokrotnie.
* Niektore filtry sg zaktadane na port obiektywu w obudowie " . ,

podczas gdy inne sa nakrecane na obiektyw aparatu Niektdre typy pochtaniaczy moga by¢ podgrzewane w celu

usuniecia wchtonietej przez chemikalia wilgoci. Zanim
zaczniesz podgrzewac sprawdz u producenta jak nalezy
podgrzewac i przez jag dtugo dany pochfaniacz.

—— —a g VT e

Dodanie silikonowego
pochtaniacza do obudowy
powoduje absorbcje
wilgoci z powietrza co
zZmniejsza parowanie w
niektérych typach obudéw
— gtéwnie plastikowych




Podstawy cyfrowej fotografii

Skup si¢ na:
e Jak przygotowac aparat do
fotografowania oraz ¢wiczen na
powierzchni
Montaz baterii.
Montaz karty pamigci
Wlaczanie aparatu
Formatowanie karty pamieci
Przywracanie ustawien
fabrycznych
e Jak robié zdjecia
1. wlacz aparat
2. ustaw aparat w trybie
robienia zdjeé
3. Wybierz tryb Auto lub
Program
4. Poprawnie trzymaj aparat
5. uzywaj zblizen ustawienia
szerokokatnego
e Jak oglada¢ fotografie na
wyswietlaczu LCD twojego
aparatu.

NE W=

Uzywaj tylko baterii okreslonych przez producenta.
2. Montaz karty pamieci.

» Badz pewny, ze aparat jest wytgczony Uwaga:
Zawsze miej wytgczony aparat kiedy wktadasz
lub wyciagasz karte pamieci.

* W6z odpowiedni typ karty pamieci dla twojego
aparatu, postepujac zgodnie ze strzatkami na karcie
jak aparacie. Zobacz ponizszg tabele z roznymi

typami kart pamieci.

* Nigdy nie wciskaj karty na site. Powinna wchodzi¢
fatwo.

Przygotowanie do robienia zdje¢.

Zanim zaczniesz robi¢ zdjecia cyfrowym aparatem
musisz wykonac¢ kilka krokow. Odnies$ sie

do swojego podrecznika uzytkownika po szczegoty
jak przygotowac aparat do robienia zdje¢ na '
powierzchni.

1. Montaz baterii.

* Nataduj baterie (jesli istnieje taka mozliwos¢)
Moze by¢ konieczne catkowite ich roztadowanie
przed rozpoczeciem tadowania

» Uzywaj tylko baterii okreslonych przez producenta
dla danego aparatu( zte baterie mogg uszkodzi¢
twoj aparat).

* Widz baterie.

Wt6z odpowiedni typ karty pamieci dla twojego aparatu
postepujgc z godnie ze strzatkami w aparacie i na karcie.

3. Wiaczanie aparatu.

 Obserwuj wyswietlacz ciekiokrystaliczny oraz
diody sygnalizacyjne informujace, ze aparat jest
zasilany. Uwaga: Wys$wietlacz ciektokrystaliczny
moze sie nie wiaczy¢ w zaleznosci od typu aparatu

Przywracanie
ustawien
fabrycznych w
aparacie

Jesli pozyczytes lub
wypozyczyte$ aparat
cyfrowy , mozesz chcie¢
upewnic sie ze aparat
uzywa ustawien
fabrycznych. Ustawienia
fabryczne to ustawienia
zatadowane gdy aparat
opuszczat fabryke.

Takie ustawienia
Uwazane sg przez
producenta za najbardziej
optymalne dla jakosci dla
danego aparatu

Te ustawienia sg jedynie
punktem wyjsciowym
usuwajgce domysty jak
poprzedni wtasciciel
zmienit ustawienia
aparatu.

Dalej w tej sekgji jak

i w Sekcji Drugie;j,
nauczysz sie jak
dopasowac te
ustawienia

do wymagan
podwodnej fotografii.



Cyfrowe karty pamieci

Aparaty cyfrowe magazynujg zdjecia na specjalnych kartach pamieci. Istnieje pig¢

réznych typow kart pamieci uzywanych obecnie w aparatach:

CompacfFlash

Bardzo popularne kart pamieci w
aparatach cyfrowych. Produkowana w
dwoch rozmiarach: CompactFlash Type |
and Type Il. Type Il charakteryzuje sie
wiekszg pojemnoscia. Karty
CompactFlash sag zaprojektowane do
szybkiego transferu, sg stosunkowo
tanie, fatwo dostepne oraz wspétpracujg,
Z wieloma aparatami.

Secure Digital i

MultiMedia Cards

Najmniejsze dostepne karty pamieci,
ktére pracujg z szerokim wyborem
matych aparatéw, PDA’s, organizerami,
telefonami oraz odtwarzaczami mp3.
Jedyna réznica miedzy nimi polega na
tym ze karty Secure Digital posiadajg
przetgcznik zabezpieczajacy przed
zapisem.

xD Picture Cards

Do aparatéw Olympus oraz Fuji. Bardzo
cienka i trwata karta. Adapter pozwala
uzywac jej w aparatach uzywajacych
kart CompactFlash.

Memory Stick

Wprowadzona przez Sony dla swoich
aparatow cyfrowych i innych urzadzen
elektronicznych firmy Sony.

MicroDrive

Miniaturowe dyski twarde w obudowach
Type Il CornpactFlash.

Z powodu ruchomych czesci, dyski te
wymagajg wiecej uwagi, niz pamiec flash

OLYMPUS

xD-FPicture Card

32MB

Microdrive™

4. Formatowanie karty pamieci w aparacie.

» Formatowanie przygotowuje karte na przyjecie
cyfrowych informacji stworzonych przez aparat
Uwaga: formatowanie trwale usunie istniejace
na karcie obrazy. Badz pewny, ze zapisate$
obrazy na swoim komputerze przed
formatowaniem.

+ Postepuj zgodnie z instrukcjg producenta

(réznice zalezne od modelu).

« Zawsze formatuj karte pamigci w aparacie
w ktérym bedzie ona uzywana.

* Nie zginaj ani nie rzucaj kartg pamieci
Unikaj wystawiania jej na dziatanie
ciepta, zimna, wilgoci, oraz unikaj szorstkich
powierzchni. Przechowuj ja w futerale w
momencie gdy jest wyjeta z aparatu.

Pover Saving..
Date/Time..
Clock Display 5 sec.

Fornat.. D o8 |
File No. Reset On ;

Formatowanie przygotowuje karte na przyjecie
cyfrowych informacji stworzonych przez aparat

Uwaga: formatowanie trwale usunie istniejgce na karcie
obrazy. Badz pewny, ze zapisate$ obrazy na swoim
komputerze przed formatowaniem



Robienie zdje¢ na powierzchni dla praktyki. Teraz jeste$ gotowy do robienia zdjge¢ na powierzchni. Jesli tylko

Robienie zdje¢ pod wodg jest tatwe jesli zapiszesz sie na masz mozliwosé, przez kilka godzin réb tyle zdjec ile to mozliwe.
kurs specjalistyczny PADI Cyfrowa Fotografia Podwodna Pstrykaj we wnetrzach jak i na zewnatrz oraz przy réznych
Zaleznie od tego gdzie i jak zapisate$ sie na kurs, mozesz rodzajach Swiatta. Ustawiaj aparat dla roznych warunkéw

mie¢ mozliwos$¢ do praktyki z aparatem cyfrowym zanim oswietleniowych

zaczniesz robi¢ podwodne zdjecia. Niemniej jednak jesli masz Rozpocznij z aparatem ustawionym w tryb automatyczny, ale
okazje éwiczy¢ z aparatem cyfrowym zanim pdjdziesz podwode  gdy osiggniesz pewnos¢ siebie i w swoje fotograficzne mozliwosci,
- skorzystaj. Praktyka za aparatem na powierzchni sprawi, ze przetacz aparat w tryb reczny. W trybie recznym mozesz ustawia¢
tatwiej bedziesz sie uczyt fotografii podwodnej. Co wiecej, jesli balans bieli, lampe btyskowa oraz ekspozycje — robigc swoje

masz mozliwos¢ robienia zdje¢ na powierzchni korzystajac z zdjecia jasniejsze lub ciemniejsze. Oto jak zaczgc¢:

aparatu w obudowie to nawet lepie;. 1 Wiacz aparat

2. Ustaw aparat w tryb robienia zdje¢. Z reguly robi sie to
przetaczajac przetgcznik ogladaj- pstrykaj.

» Uzywaj wyswietlacza LCD jako wizjera. Jedng z olbrzymich
zalet fotografii cyfrowej jest mozliwos¢ uzycia wyswietlacza
LCD do kadrowania fotografii oraz do oceny zdjecia po jego
wykonaniu.

« Cwicz kadrowanie i ogladanie fotografii korzystajac z
wyswietlacza LCD bedzie to istotna umiejetno$¢ gdy aparat
znajdzie sie w obudowie.

3. Zacznij z aparatem w trybie Auto lub Program.

* Tryb Auto pozwala aparatowi kontrolowac ekspozycje aby
automatycznie zapewnic¢ dobre wyniki w wiekszosci przypadkow
Nie musisz nic ustawiac aby otrzymac¢ witasciwg wartosc¢
Swiatta.

Jedli masz okazje cwiczy¢ z aparatem cyfrowym zanim péjdziesz
podwode — skorzystaj. Co wiecej jesli masz mozliwo$¢ robienia zdje¢ na
powierzchni korzystajgc z aparatu w obudowie to nawet lepiej.

Znaj swaoj sprzet

Jednym z sekretow wspaniatej fotografii podwodnej to wiedzie¢ wszystko o aparacie ktérego uzywasz aby nie musie¢ eksperymentowac
pod wodg. im wiecej czasu poswiecisz na powierzchni tym szybciej bedziesz dziata¢ pod wodg

» Musisz by¢ w stanie szybko znalez¢ guzik kontrolne: zasilanie, spust, ostros¢ oraz tryby.
» Przeczytaj caly podrecznik uzytkownika, ale zacznij czyta¢ od cze$¢ Szybki Start i zabierzesz sie za robienie zdje¢. Da ci to
podstawowa wiedze na temat twojego aparatu co utatwi ci przyswajanie szczegotdw z reszty podrecznika.

* Najtatwiejszym i najlepszym sposobem aby pozna¢ swdj sprzet jest zapisanie si¢ na kurs specjalistyczny PADI Cyfrowa Fotografia
Podwodna. Chcesz zapobiec pomytkom w korzystaniu ze swojego aparatu? Chcesz unikng¢ czytania catego podrecznika uzytkownika
i skroci¢ droge do robienia zdje¢ z ktérych bedziesz dumny pokazujac je rodzinie i znajomym? Pozwdl Instruktorowi Cyfrowe;j
Fotografii Podwodnej PADI poméc Ci poznaé sprzet i robi¢ wspaniate zdjecia podwodne juz podczas pierwszego zejscia pod wode.



Tryb Programow jest podobny to trybu Auto ale czesto,
pozwala wskaza¢ aparatowi jaki typ zdjecia chcemy
zrobi¢(ogolne, portret, krajobraz, sport, itp.). Woéwczas
aparat precyzyjniej dobiera ustawienia to danego typu
zdjecia. Wiecej na ten temat dowiesz sie w Drugiej Czesci
tego podrecznika

...zdjecia pionowe.

5. Uzywaj zblizen oraz szerokich katow do
kadrowania twojego obiektu

» Szeroki kat sprawia ze cel wydaje sie bardzo
daleko Swietne do krajobrazéw i duzych

Aparat ustawiony w tryb Auto obiektow.

+ Zblizenia powodujg ze obiekt wydaje sie by¢
4. Trzymanie aparatu w celu uzyskania ostrych blizej. Swietne do portretéw, sportu oraz
zdjec obiektéw do ktérych nie mozna sie zblizy¢

+ Trzymaj swoje palce tak aby nie zastaniaty
obiektywu, btysku ani wizjera

+ Uzywaj obu rak oraz przyciggnij fokcie do ciata aby
stabilnie trzymac aparat.

+ Cwicz zaréwno pionowe jak i poziome zdjecia.

Uzywaj obu rak i przyciggnij fokcie do ciafa by stabilnie trzymac
aparat. Cwicz zarbwno zdjecia poziome i ....

Zblizenie



» Pamietaj ze zblizenie cyfrowe pozwala ci na mocniejsze «Jesli twoj obiekt nie wyglada najlepiej na srodku, caty czas
zblizenie niz zblizenie optyczne twojego obiektywu, ale odbywa trzymajac wcisniety czesciowo spust ustaw aparat tak, aby
sie to kosztem jakosci obrazu. Uzywaj opcji cyfrowego zblizenia uzyskac najlepsze ujecie. Jak dtugo bedziesz trzymat

oszczednie. czesciowo wcisniety spust tak dtugo ostros¢ bedzie
6. Ostros¢ dla wyraznych obrazow. ustawiona prawidtowo ( Nazywane jest to blokadg
« Patrz na wy$wietlacz LCD i umie$¢ znacznik auto ostrosci automatycznej ostrosci).

(z reguly kwadrat lub skrzyzowane linie) na obiekcie.

Pamietaj ze automatyczna ostros¢ moze nie dziata¢ zbyt

dobrze w stabym Swietle, zwtaszcza przy uzyci duzych
7hliven

™ Te dwie ilustracje
demonstrujg uzycie blokady
automatycznej ostrosci.
Jesdli kwadrat lub
skrzyzowane linie
umiejscowione jest na
bliskim bgdz dalekim
Obiekcie a delikatnie
wecisniety spust pozostanie
Wecisniety to wiekszos¢
aparatow pozostawi obiekt
wyostrzony nawet jesli
kadr zostanie przesuniety..

Delikatnie nacisnij spust.
W wigkszos$¢ aparatow
automatyczna ostrosé
ustawi sie na elemencie,
na ktérym znajduje sie
znacznik ostrosci. Kiedy
ostros¢ jest ustawiona
poprawnie czesto zapala
sie kontrolka lub kwadrat
albo skrzyzowane linie
zmieniajg kolor

Pstrykaj, pstrykaj i jeszcze raz pstryka;.
Im wiecej zdje¢ zrobisz, tym wiecej nauczysz sie na temat fotografii. W przypadku fotografii cyfrowej mozesz eksperymentowac i
¢wiczy¢ duzo taniej niz w przypadku fotografii opartej o film, a dodatkowo rezultaty mozesz obejrze¢ natychmiast.

Réb duzo zdjeé, ale mysl przy kazdym i traktuj je jako nowe doswiadczenie. Eksperymentuj z katami, ekspozycja, technikami.
Sprawdz wyniki zanim opuscisz miejsce, bedziesz mogt bowiem poprawi¢ zdjecie jesli bedziesz tylko chciat

Pamietaj, ze kazde ujecie w fotografii cyfrowej praktycznie nic ci¢ nie kosztuje, a zdjecie, ktore Ci sie nie podoba mozesz tatwo
skasowac. Wykorzystaj te zalety o szybkiej nauki.



7. Pstrykaj! » Nawet podczas dnia uzycie btysku pomaga doswietli¢ scene

+ Doci$nij guzik spustu od potowy do samego korca. Aparat | stworzy¢ mite zdjecie. Ustaw blysk na tryb reczny a bedzie on
poinformuje sig o zrobieniu zdjecia kliknigciem. Btyskat bez wzgledu na warto$¢ zastanego $wiatta.

» Dla uzyskania ostrych zdje¢ naciskaj spust, a nie uderzaj w » W niektérych aparatach istnieje mozliwos¢ wylgczenia
w niego. Uderzanie w spust spowoduje poruszenie aparatu wbudowanej lampy tak by sie nie wtaczata automatycznie.
czego skutkiem bedg rozmazane zdjecia. Wéwczas aparat ustawia ekspozycje bazujgc na zastanym
Swietle. Zajrzyj do instrukcji swojego aparatu aby dowiedzie¢ sie
» Aparat moze pokazac ci szybki podglad zdjecia po lub szczegotow tego ustawienia( bedziesz musiat wiedzie¢ to poznej
przed zapisaniem obrazu na karcie pamieci. robigc zdjecia pod woda).

« Jesli obraz ci sie nie podoba, to zazwyczaj, mozesz go
natychmiast usung¢ z pamigci.

) L L . . Nawet podczas dnia uzycie blysku pomaga doswietlic scene i stworzy¢ mite zdjecia.
Aby uzyskac ostre zdjecia naciskaj spust a nie uderzaj w
niego.

8. Uzywanie blysku.

* Przy fotografowaniu na
powierzchni zazwyczaj
ustawiamy wbudowang lampe

tak aby wtaczata sie
automatycznie gdy bedzie to
wymagane. Aparat
automatycznie ustawia sie
do prawidtowej ekspozyciji

z btyskiem.

Btysk aparatu ustawiony na Btysk aparatu wytgczony.
tryb auto



9. Przeéwicz kazdy z ponizszych punktéw:
* réb zdjecia z ustawionym w aparacie szerokim katem(pod
woda bedziesz gtéwnie uzywat takiego ustawienia)

» Uzywaj wyswietlacza ciekiokrystalicznego(LCD) do kadrowania
zdje¢ ktére chcesz wykonaé. W wiekszosci przypadkow
bedziesz uzywat wyswietla podczas fotografowania pod woda.

» Ogladaj zdjecia na wyswietlaczu LCD natychmiast po ich
zrobieniu. Zatrzymaj wiekszos$¢ z nich do pdzniejszej analizy
(spojrz artykut: Zadania: fotografia na powierzchni.), ale ¢wicz
kasowanie pojedynczych obrazéw po ich ogladnieciu

» Poznaj znaczenie wszystkich znacznikow i kontrolek w twoim
aparacie abys wiedziat o czym cie informuja.

» Roéb zdjecia ustawiajac aparat w tryb automatycznego balansu
bieli.

Assignment: Land Photography

10. Cwicz robienie zdjeé aparatem ustawionym w tryb reczny.

» Okresl jak mozesz ustawi¢ ekspozycje — robi¢ zdjecia
jasniejsze lub ciemniejsze. Pstrykaj kilka fotografii zmieniajac

ustawienia ekspozyciji.

» Ustaw w aparacie balans bieli. Jesli twoj aparat posiada
zaprogramowane ustawienia balansu bieli dla Swiatta dziennego,
chmur lub do $wiatta zarowego(sztucznego) réb zdjecia w
tych warunkach (jesli to mozliwe) i poréwnaj wyniki.

» Najwazniejsze jest ¢wiczenie fotografowania z aparatem
ustawionym w tryb recznego (lub programowego) balansu bieli
Korzystajg z tabliczki do ustawiania balansu bieli ¢wicz reczne
Zmienianie ustawien balansu w celu uzyskania naturalnych
Wynikéw. Jesli to mozliwe ustawiaj go gdy aparat jest w obudowie

oraz podczas réznych warunkéw oswietleniowych — Swiatto
zarowego lub neonowego we wnetrzach oraz w warunkach
zachmurzenia lub jasnego storica w plenerze. Cwiczenie

z aparatem w obudowie utatwi ustawianie balansu bieli

na gtebokosci kiedy zabierzesz aparat pod wode. Jest to wazna
umiejetnosé do opanowania na tym kursie.

Jesli miates mozliwosc¢ robienia cyfrowych zdje¢ na powierzchni zanim przystapite$ do kursu specjalistycznego PADI Cyfrowa Fotografia
Podwodna , rozwaz zrobienie ponizszych zdje¢ w celu praktyki oraz dokonania ich profesjonalnej oceny przez twojego instruktora

Jesli to mozliwe staraj sie robi¢ zdjecia aparatem w podwodnej obudowie. Pozwoli to zapozna¢ ci sie z twoim zestawem do podwodnych
zdjeci zanim zaczniesz fotografowa¢ podczas nurkowania. Jesli to konieczne przejrzyj swoj podrecznik uzytkownika aby dowiedzie¢ sie

jak ustawi¢ aparat do ponizszych zadan.

Pierwsza Seria Zdje¢
Ustaw w aparacie szeroki kat i rob zdjecia w plenerze.

* Fotografie ludzi. Zréb zdjecia ludzkich twarzy(portrety),
nastepnie troche szerzej od pasa, a pézniej catej sylwetki
zanotuj jak blisko lub daleko musisz by¢ od obiektu przy
wszystkich z trzech typéw fotografii.

» Fotografie zwierzat. Podobnie jak przy fotografowaniu ludzi,
zrob serie zdje¢ zwierzat. Zaczynaj od fotografii z bliska i
stopniowo zwiekszaj perspektywe aby objg¢ cate zwierze.

Druga Seria Zdjeé¢
Ustaw swdj aparat.

 Zr6b serie zdjec z uzyciem i bez uzycia lampy btyskowej w
aparacie. Zrob zdjecia zaréwno we wnetrzach jaki w plenerze

* Zr6b serie zdje¢ we wnetrzach jak i w plenerze ustawiajac w
aparacie reczny balans bieli korzystajg z biatej tabliczki

* Zrdb serie zdje¢ ustawiajgc w aparacie wartos¢ 1ISO
(skala czutosci) oraz ekspozycji (robienie zdje¢ jasniejszych
lub ciemniejszych).



11. Ogladanie swoich zdje¢ w aparacie.
* Wiacz aparat .

» Ustaw aparat w tryb podgladu.
» Twoje zdjecia pojawig sie na wyswietlaczu LCD.

» Mozesz przewija¢ zdjecia przyciskajac przypisany do tego
Klawisz (zobacz w instrukcji producenta).

* Mozesz skasowac zdjecia ktérych nie chcesz, aby
zrobi¢ miejsce dla nowych zdje¢ na karcie.

» Pamietaj, ze obraz na wyswietlaczu LCD nie jest
przejrzysty, jak fotografia ogladana na ekranie komputera
czy wydrukowana. Jesli nie jestes$ pewny czy ujecie jest do
zaakceptowania, zapisz je.

» Wiele aparatéw pozwala ci poprawi¢ zdjecia(na pewnym

poziomie) i wydrukowac je bezposrednio z twojego
aparatu. Wiecej na ten temat dowiesz sie w Sekcji Drugie;.

Aby ogladac zdjecia w aparacie, ustaw go w tryb przegladania.

Podczas ogladania zdje¢ na wyswietlaczu LCD, mozesz przewijac je przyciskajgc przypisany do tego Klawisz



Cyfrowa Fotografia Podwodna

Skup si¢ na :
e Przygotowanie zestawu do uzywania

podwoda:
1. Ustawienie aparatu Jak wyczysci¢ O-ring
2. Przygotowanie podwodnej obudowy O-ringi sg solidnym uszczelnieniem, ale muszg by¢ czyste i

. . nienaruszone. Ab czysci¢ i nasmarowac o- ring nalezy:
3. Montaz aparatu w obudowie vwezy 9 v

| . Delikatnie usun o-ring z
zagtebienia najlepiej palcami
(uwazaj jesli masz ostre
paznokcie)lub plastikowym
narzedziem takim jak karta
kredytowa. Nigdy nie uzywaj
metalowych przedmiotéw, ktére
mogg zarysowac badz nacigé
o-ring lub zagtebienie.

Teraz skoro rozumiesz jak dziata twoj cyfrowy aparat,
zabierzmy go pod wode. Ta sekcja zawiera podstawy, ktére
musisz zna¢ na Poziomie Pierwszym kursu PADI Cyfrowa
Fotografia Podwodna. Jednak jesli posiadasz juz jakie$
doswiadczenia z aparatami cyfrowymi, twoj instruktor moze
chcie¢ abyscie nauczyli sie i poéwiczyli niektére z zadan z
Poziomu Drugiego tego kursu.

Przygotowanie twojego zestawu podwodnego. 2. Delikatnie wytrzyj o-ring

L. . . oo czystg bezwtoknistg szmatka.
1. Ustaw aparat do zdje¢ tak jak sie tego wczesniej Unikaj rozciagania lub
nauczyles. skrobania brudu z o- ringu.
Sprawdz czy na o-ringu nie ma
zadnych przecie¢, nacie¢ lub
uszlodzen. Wymieh go jesli
co$ znajdziesz — uszkodzony
0-ring nie zapewni szczelnosci.

» Ustaw wbudowany btysk tak
aby sie nie wigczat lub
zmodyfikuj obudowe by
blokowat swiatto btysku.
Wiecej na temat stosowania
btysku pod wodg dowiesz
sie w Sekcji Drugiej.

3. Wyczysé¢ zagtebienie
bawetnianym wacikiem i wytrzyj

2. Sprawdz prawidiowe dzialanie obudowy oraz powierzchnie uszczelnienia ’

wyczysé o- ringi. bezwioknistg szmatka. Sprawdz (&8

« Przed wiozeniem aparatu do obudowy sprawdz czy czy i nie ma na niej brudu lub S
uszkodzen.

wszystkie klawisze prawidtowo pracuja.
 Sprawdz czy na o-ringach nie ma brudu, wlosow

lub piasku i jesli to konieczne wyczys¢ je. 4. Lekko nasmaruj o-ring smarem

zalecanym przez producenta
O- ring powinien wygladac jak
mokry ale bez pozostatosci
smaru. Nadmiar smaru nie
pomoze w uszczelnieniu - im
mniej tym lepiej.

« Sprawdz czy na obiektywie i w porcie obiektywu nie ma brudu
i jesli to konieczne delikatnie wyczys¢ je miekka bezwidknistg
Sciereczka.

3. Wi6z przygotowany aparat do obudowy i uszczelnij ja.

* Aparat powinien by¢ dobrze dopasowany, ale powinien tatwo 5. Wt6z o-ring do zagtebienia
wchodzi¢ na swoje miejsce. Nie wciskaj go na site do i sprawdz czy nie dostat sie
obudowy. Jesli nie wchodzi tatwo sprawdz wszystko jeszcze tam zaden brud lub wios. Pojedynczy wios naraza uszczelnienie
raz i sorébui ponownie. i moze spowodowaé znaczacy przeciek. Upewnij sie, ze o-ring

nie wysliznaf sie ze swojego miejsca kiedy uszczelniates obudowe



* po zamknieciu obudowy, wigcz aparat i sprawdz lub pozostaw jg w wodzie jedli do twojego nurkowania
wszystkie wiaczajac ostrosé, zblizenia oraz dziatania pozostato troche czasu.

wyswietlacza LCD » Wytgcz aparat do czasu nurkowania. Trzymaj zamknietg

¢ Zrob probne zdjecie zanim ubierzesz sie w sprzet do obudowe z dala od bezposredniego dziatania storica oraz
nurkowania. Skasuj je po stwierdzeniu prawidtowego zapobiegaj nagrzewaniu.
dziatania.

* Jesli to mozliwe zanurz obudowe w ptytkim
pojemniku z wodg i zréb kolejne zdjecie. Przeptucz

obudowe w stodkiej wodzie po wykonaniu testu

Krok 1:wiz Krok 2-" po
przygotowany zamknieciu
aparat do wigcza aparat
obudowy i i sprawdz
zamknij jq funkcje
wigczajac
ostros¢
zblizenia i
dziatanie LCD
Krok 3: Zrob Krok 4: Jedli
probne zdjecie to mozliwe
zanim zanurz
ubierzesz obudowe w
sprzet plytkim
nurkowy. pojemniku z
wodg i zréb

prébne zdjecie.




Podstawy podwodnego pstrykania

Skup si¢ na:
e Bezpieczne wchodzenie i wychodzenie do
wody z zestawem fotograficznym.
¢ Robienie podwodnych zdjeé
- podejdz blisko obiektu
- Pstrykaj z obiektywem skierowanym
ku gorze
- Trzyma aparat poprawnie
- Pozostawaj plytko
- Kasuj niechciane zdjecia.
e Jak Swiatlo oraz woda wplywaja na kolory na
zdjeciach
e Reczne ustawianie balansu bieli
e Definicja kompozycji
e Podstawy kompozycji — kompletnos$¢ obrazu
oraz ustawienie obiektu
e Réb podwodne zdjecia w sposéb bezpieczny
oraz przyjazny dla Srodowiska

Podczas nurkowania z Poziomu Pierwszego twojego kursu
Specjalistycznego PADI Cyfrowa Fotografia Podwodna
przygotuj sie na uzycie nastepujacych technik aby uzyskac
Swietne wyniki. Jesli bedziesz postepowat zgodnie z tymi
wskazéwkami wynurzysz sie z podwodnymi zdjeciami, ktére
bedziesz z dumg pokazywat znajomym i rodzinie.

1. Wchodzenie / wychodzenie z wody ze sprzetem.

» Unikaj wchodzenia do wody razem ze sprzetem. Potdz go w
miejscu do ktérego bedziesz mogt siegnaé po wejsciu do
wody (trap fodzi lub lin) lub niech kto$ ci go poda.

» Jesli musisz trzymac¢ aparat podczas wchodzenia do wody
(nurkowanie w pradzie, gdzie t6dz nie kotwiczy) napompuj
swojg kamizelke i chron aparat przed bezposrednim
uderzeniem. Podczas wchodzenia z duzej wysokosci, trzymaj
aparat nad gtowg aby zminimalizowa¢ uderzenie.

Podczas wchodzenia do wody przewrotem w tyt, trzymaj
aparat blisko klatki piersiowej, aby go chroni¢

Unikaj wehodzenia do wody
razem z zestawem do fotografii.
Ml Potoz go w migjscu do ktérego
bedziesz mogt siegng¢ wejsciu
do wody(pomost fodzi, lina) lub
niech kto$ Ci go poda

Podczas wchodzenia
do wody z wysokoSci
trzymaj aparat nad
gtowg aby
zminimalizowaé
uderzenie.



Im mniej wody tym lepiej
Strata swiatta. Wystarczy tylko jedno nurkowanie aby uzmystowic

sobie, ze pod wodg jest mniej $wiatta niz na powierzchni. Jako
podwodny fotograf powiniene$ wiedzie¢ co jest tego powodem, by
przed nurkowaniem okresli¢ warunki i oszacowac ile swiatta
bedziesz potrzebowat do fotografowania.

Sa cztery gtowne przyczyny powodujace strate Swiatta w czasie
podrdzy od stonca do obiektow na gtebokosci. Sg to 1) dyfuzja
2) odbicie, 3) pochtanianie oraz 4)rozproszenie

Dyfuzja redukuje Swiatto w atmosferze gdy przechodzi ono przez
chmury, opary oraz dym. Odbicie powoduje strate $wiatta gdy
odbija sie ono od powierzchni wody. Im nizej stonce jest nad
horyzontem tym wiecej Swiatta zostaje odbitego od powierzchni
wody i tym ciemniej jest pod woda. Pochtanianie redukuje ilos¢
Swiatta, zmieniajac je w ciepto. Im giebiej swiatto dociera

tym wigcej jest go

[ i
- p e
\ Rozproszenie
= t\é' Zmniejsza ilosé
#\Q\\ﬁx‘\@\\{\\\\ Swiatta pod wodg
g\ gdy trafia ono na
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Strata $wiatta
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pokonywany przez $wiatto 4 R 3
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Strata koloru. Gdy woda pochfania $wiatto i zmienia je w cieplo, to
pochtania tatwiej fale Swiatta o niskiej energii. Czerwone pasmo
widzialnego spektrum ma najmniej energii natomiast pasmo
niebiesko fioletowe posiada jej najwiecej. To dlaczego kolor zanika
w nastepujacej kolejnosci wraz przechodzeniem Swiatta przez wode:
czerwony, pomaranczowy, zotty, zielony niebieski indygo oraz fiolet.

Strata koloru opiera sie o catkowity dystans pokonywany przez
Swiatlo a nie tylko o gtebokos¢ na przyktad, jesli przedmiot znajduje
sie na glebokosci okoto 2 metréw a ty znajdujesz sie okoto metra od
niego to Swiatto pokonuje tacznie odlegtos¢ 3 metréw i wiekszosé
koloréw bedzie obecna. Jesli jestes w odlegtosci okoto 10 metréw od
przedmiotu to wéwczas Swiatto pokonuje dystans 12 metrow.
Wéwczas woda pochtonie kolor czerwony oraz z6tty zanim Swiatto
dotrze do aparatu.

//
Om/O0ft

3m/10ft

5m/15ft

10 m/33ft

24 m/ 80 ft
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Kolor zanika w nastepujgcej kolejnosci: czerwony, pomaranczowy, Zoftty,
zielony, niebieski indygo oraz fiolet, wraz z przechodzeniem $wiatta przez
wode.



Uzywaj uchwytu a *S.A.F.E.(Wolno Wynurzaj sie z Kazdego Nurkowania) Wynurzaj sie nie
nadgarstek lub klipsa szybciej niz 18 metréw na minute i gdy tylko to mozliwe wykonuj
aby miec obie rece wolne  przystanek bezpieczeristwa na 5 metrach przez 3 minuty
a przy okazji nie stracit
aparatu

» Na koniec nurkowania wytacz aparat i podaj go komus,

o . o jesli nie jestes wstanie fatwo wyj$¢ z wody razem z nim.
- Uzywaj uchwytu na nadgarstek badz klipsa aby mie¢ wolne

obie rece, a przy okazji nie straci¢ aparatu. Wiekszosc¢
mniejszych zestawdéw ma dodatnig ptywalnosé , podczas
gdy wieksze zestawy (SLR) tonie.

2. Otrzymywanie dobrych zdje¢ podwodnych.

* Podejdz blisko — wypetnij obraz swoim celem i wyeliminu;j
rozpraszajace uwage elementy. Utrzymuj ustawiony w
aparacie szeroki kat aby zblizy¢ sie jak tylko to mozliwe

* Pstrykaj pod takim katem aby wykorzysta¢ swiatto z
powierzchni

» Po wejsciu do wody delikatnie
pofaluj reka prze obiektywem aby
usung¢ malutkie pecherzyki
powietrza z portu. Ruch wody
spowoduje ich usuniecie. Unikaj
dotykania portu obiektywu rekami
lub rekawicami aby go nie
zarysowac lub ubrudzié.

Podejdz blisko — wypetnij
kadr obiektem,, Zlikwiduj
| elementy rozpraszajace
~ |uwage

» Sprawdz czy aparat nie
przecieka przed zanurzeniem.
Ustaw aparat przed soba,

i jesli to mozliwe uwaznie
obserwuj wnetrze obudowy.
Wigcz aparat i sprawdz funkcje
przez zarobienie zdjecia
testowego.

Pstrykaj pod takim katem aby
wykorzystac Swiatto z
* Podczas zanurzenia ustaw g ] i powierzchni

obudowe tak aby obiektyw byt

skierowany w dot. Jesli bytby

maty przeciek woda dostataby

sie do niszy obiektywu,

pomagajac ci zapobiec

uszkodzeniu aparatu. Gdybys
odkryt przeciek podczas
zanurzania wykonaj bezpieczne
wynurzenie(S.A.F.E*) i wyjmij
aparat z wody.




Trzymaj aparat tak stabilnie jak to mozliwe i uwazaj aby nie zastonic¢
obiektywu lub wizjera swoimi palcami.

Pozostawaj stosunkowo pftytko aby mie¢ wiecej Swiatta,
wiecej koloréw oraz wiecej czasu

Uzywaj automatycznej ostro$ci aby unika¢ rozmazanych zdje¢

* Trzymaj aparat tak stabilnie jak to mozliwe i uwazaj aby nie
zastonic obiektywu lub wizjera swoimi palcami. Jest to bardzo
prawdopodobne gdy nosisz rekawiczki.

» Uzywaj automatycznej ostrosci aby unika¢ rozmazanych zdje¢

» Pozostawaj stosunkowo ptytko, aby mie¢ wiecej Swiatta, wiecej
koloréw oraz wiecej czasu. Najlepiej pozostawaé powyzej 10
metrow. Pstrykaj zdjecia gdy niebo jest czyste a storice w
wysokim kacie padania — pomiedzy godzing 11 a 14.

Ujecie poziome

* Na swoim pierwszym nurkowaniu ¢wicz robigc zdjecia
swojemu partnerowi. Réb zdjecia poziome jak pionowe
z réznych katéw i odlegtosci, ktore pdzniej poréwnasz.

* Pstrykaj duzo zdje¢, ale nie réb ich bezmyslnie. Pamietaj co
robisz abys mogt sie nauczy¢ co sie sprawdza, a co nie.
Mozesz chcie¢ zapisa¢ ustawienia uzyte do zrobienia
szczegolnych zdjec na tabliczce. o
Uwaga: niektore aparaty zapisujq informacje na temat Ujecie pionowe
ustawien dla pdzniejszej oceny



» Podwodg moze by¢ ciezko oceni¢ twoje zdjecia na

wyswietlaczu LCD w obudowie. Kasowanie zdje¢ po ich
wykonaniu jest mozliwe, ale warto kasowac tylko wyraznie
zfe ujecia, gdy potrzebujemy miejsca na karcie pamigci.

3. Przywracanie koloru.

Cyfrowa fotografia oferuje wiele mozliwosci korekgji koloru.
Mozesz przywrdci¢ kolor na swoich zdjeciach poprzez
Dokonanie balansu bieli na gtebokosci, uzycie filtréw lub
Btysku. Tutaj oméwimy dwie pierwsze mozliwo$ci czyli balans
bieli oraz uzycie filtrow, natomiast o uzywaniu biysku pod
Woda powiemy wiecej w Sekcji Drugie;j.

« Biate dzienne swiatlo zawiera wiele réznych kolorow swiatta a,
woda pochtania te kolory gdy $wiatto przez nig przechodzi.
(zobacz artykut “Im mniej wody tym lepiej”).

* Im wiecej wody pokona $wiatto tym bedzie bardziej niebieskie
(lub zielone jesli woda jest bardziej metna). Oznacza to ze im
giebiej jestes lub im dalej jestes od przedmiotu, tym fotografia
bedzie wyglada¢ bardziej niebiesko( zielono).

» W cyfrowej fotografii sg trzy gtdwne sposoby na

zrekompensowanie utraty koloru pod wodg - uzycie

Regulacja balansu
bieli rekompensuje
rézne wartosci
koloru w $wietle, co
powoduje ze
otrzymujemy kolor
Jaki chcemy. Gérne
zdjecie przestawia
nieprawidfowy,
natomiast doine
prawidfowy balans
hieli.

btysku, balans bieli oraz filtry. W fotografii cyfrowej mozna
zastosowac jednoczesnie kombinacje balansu bieli oraz filtréw
aby uzyskac naturalne, petne koloréw podwodne zdjecia.

* Regulacja balansu bieli rekompensuje rézne wartosci koloru
w swietle, co powoduje Zze otrzymujemy kolor jaki chcemy.
Zobaczysz to patrzac z przyjemnoscig na wyswietlacz LCD.

« Jak recznie ustawi¢ balans bieli pod woda;:

- Wytgcz lub ogranicz uzycie btysku(ow).

- ustaw sie blisko przedmiotu. Zawsze ustawiaj balans
bieli na gtebokosci na ktorej znajduje sie przedmiot
poniewaz wraz ze zmiana gtebokosci nastepuje zmiana
koloru. Musisz zmienia¢ ustawienie balansu na kazdej
gtebokosci na ktérej chcesz zrobi¢ zdjecie.

- Ustaw aparat na reczny balans bieli
(zobacz instrukcje producenta dla twojego aparatu).

- Wypetnij kadr aparatu biatym celem. Najlepszym celem
jest tabliczka do balansu bieli lub wykorzystanie
biatego piasku, koralu, lub innej biatej tabliczki nurkowe;.

Nurek ustawia balans bieli w aparacie na
gtebokosci..



- Ustaw balans bieli w oparciu o cel/ tabliczke postepujac
zgodnie z instrukcjg producenta.

- Zréb zdjecie. Powinno mie¢ ono naturalne wygladajace
kolory badz powinny by¢ one bardziej naturalne.

- Zmien balans bieli jesli bedzie to konieczne lub gdy
zmienisz gtebokosc.

- Reczny balans bieli ma wiele mozliwo$ci w poprawianiu
koloréw, ale ma tez pewne granice. Ponizej pewne;j
gtebokosci(zaleznie od warunkoéw) jest zbyt mato czerwieni
oraz pomaranczy aby catkowicie przywrdéci¢ kolor. Jednak
reczny balans bieli dalej bedzie dawat lepsze zdjecia.

» Zaprogramowany balans bieli.

- Niektore aparaty majg wiele
zaprogramowany ustawien
balansu bieli dla r6znych
scenerii. Dotyczy to takze
kilku aparatow z

zaprogramowanym
ustawieniem balansu bieli
dla zdje¢ podwodnych.

Ten producent uzyt ikony “ryby”
aby oznaczyc¢ ze aparat jest
ustawiony w tryb podwodnej
fotografii

Zaprogramowany tryb podwodnego balansu bieli uzywa optymalnych
ustawien aby zredukowac niebieskawe i zielonkawe tony i zapisa¢
obraz w naturalnych barwach. Zdjecie po prawej stronie zostato zrobione
aparatem ustawionym w tryb podwodny.

- Zaprogramowany tryb podwodnego balansu bieli uzywa

optymalnych ustawien aby zredukowac¢ niebieskawe i

zielonkawe tony i zapisa¢ obraz w naturalnych barwach.

» Uzywanie filtréw poprawiajacych kolor.

- Filtry poprawiajace kolor uzywane pod woda sg czesto
Czerwonawo- pomaranczwe. Filtry te dziatajg przez
blokowanie niebieskawo zielonego zabarwienia
wystepujacego na gtebokosci. Powoduje to
pozostawienie koloréw ktére normalnie nie wystepujg
na gtebokosci czyli
Czerwonego, pomaranczowego oraz zottego na twoich
zdjeciach.

* Filtry poprawiajace kolor $wietnie sie sprawdzajg
przywracajgc kolor duzym obiektom ktorych nie

sposoéb oswietli¢ korzystajac z btysku.

Przyktadem mogq by¢ wraki, rafy oraz bardzo duze

stworzenia morskie.

Dwa podwodne zdjecia tego samego obiektu. Niebieskawo- Zielona fotografia

bardziej naturalnie.



- Jesli zdecydujesz sie uzyc filtra w celu przywrécenia
naturalnych koloréw w swojej podwodne;j fotografii
cyfrowej, to nie uzywaj btysku. Jesli uzyjesz btysku
korzystajac z takiego filtra to spowodujesz, ze kolory na
twoim zdjeciu, nie beda prawidtowe. Zaletg stosowania
filtrow poprawiajacych kolor jest pozbycie sie pod wodg
probleméw z btyskami.

» Uzywaj filtréw poprawiajacych kolor w potaczeniu z
podwodnym recznym balansem bieli. To potgczenie
uzycia filtra oraz podwodnego recznego balansu bieli na
gtebokosci zaowocuje petnymi dramaturgii i naturalnie

wygladajacymi zdjeciami.

* Filtry poprawiajgce kolor najlepiej pracujg w czystej
niebieskiej wodzie, gdy jest stonecznie najlepiej w
Srodku dnia. Poza tym korzystajac z tych filtrow
pozostawaj ptytko (powyzej 15 metrow).

Korzystajgc pod wodg z filtréw poprawiajgcych kolor, ustaw
sie tak aby $wiatto padato zza ciebie i catkowicie oswietlato
obiekt.

« Korzystajac pod woda z filtréw poprawiajacych kolor,
ustaw sie tak aby Swiatto padato zza ciebie i catkowicie
oswietlato obiekt. Bgdz Swiadomy gdzie pada twdj cien.
Poza tym uzywajac filtra poprawiajgcego kolor mozesz
pstrykaé z obiektywem skierowanym odrobine w dét aby
uchwyci¢ btekit wody na wiekszych gtebokosciach.

4. Komponowanie fotografii w celu uzyskania
maksymalnego efektu — Czesé pierwsza

Przeniesmy teraz naszg uwage od sprzetowych mozliwosci
robienia dobrych zdje¢ do kompozycji. Kompozycja to
aranzacja elementéw obrazu pod wzgledem pozyciji,
koloréw, lini oraz wzoréw co pozwala nam stworzyé
przyjemny dla oka obraz. Kompozycja wymaga
umiejetnosci fotograficznych z zakresu postrzegania,
aranzacji oraz korncowego kadrowania obrazu. Umiejetnosci
komponowania sg catkowicie rézne od tych koniecznych do
prawidtowego postugiwania sie aparatem.

Pod wieloma wzgledami kompozycja jest sztukg w
fotografii, poniewaz z odpowiednim sprzetem prawie kazdy
jest w stanie zrobi¢ ostre kolorowe i prawidtowo naswietlone
Zdjecie. To co odrdznia twoje zdjecia od zdje¢ innych jest
twoja kompozycja — to jak zaaranzowate$ obraz.

Kompozycja jest czyms$ subiektywnym — o co tobie sie
podoba nie koniecznie musi sie podobac¢ innym i na odwrot.
Pomimo to istniejg ogdlne zasady opisujace kompozycje,
ktére mogg pomoc ci stworzy¢ wspaniate fotografie.

Nasze rozwazania nad kompozycjg rozpoczniemy w Sekcji
Pierwsze i bedziemy je kontynuowac¢ w Sekcji Drugie;j.

UmieSc¢ obiekt tak by byt zwrécony w strone obiektywu.



» Ustawienie obiektu. Umies¢ obiekt tak by byt zwrécony w 5. Bezpieczna i przyjazna dla srodowiska praktyka

strone obiektywu.. nurkowa przede wszystkim.

« Jesli inny nurek bedzie twoim modelem na twoich W przesztosci, kilku beztroskich podwodnych fotografow
fotografiach to lepiej aby, patrzyt on obok aparatu lub na przyczynito sie do stworzenia ztego zdania na temat

inny obiekt (np. na rybe) niz bezposrednio w obiektyw. podwodnej fotografii przez zabicie lub zranienie stworzen
Zobaczysz, ze to poprawi kompozycje twojego zdjecia. wodnych podczas robienia zdje¢. Nie byto ku temu

powoddéw. Pamietaj, ze kiedy robisz zdjecia ochrona

wodnego Swiata jest wazniejsze niz uzyskanie dobrych

wynikow.

 Utrzymuj kontakt z partnerem. Kontaktuj sie z nim po
wykonaniu kazdego zdjecia.

 Kontroluj swéj manometr. Sprawdzaj go po kazdym
zdjeciuhe bottom. Don'1

» Utrzymuj neutralng ptywalnosé i unikaj kontaktu z
dnem nie dotykaj lub nie wieszaj sie na delikatnych
stworzeniach wodnych by zrobi¢ zdjecie.

» Uwazaj gdzie kladziesz swoje rece, stopy oraz sprzet
fotograficzny.

» Powstrzymaj sie od ruszania lub uszkadzania wodnych
stworzen ze z wzgledu na zdjecie.

* Nie pozwdl aby aparat( lub inne wyposazenie) wlokto sie,

Jesli inny nurek bedzie twoim modelem na twoich fotografiach to lepiej jest aby zwisato i mogto z tego powodu uszkodzi¢ srodowisko lub
patrzyt on obok aparatu lub na inny obiekt (jak na te gqbki) niz bezposrednio w stanowi¢ niebezpieczng komplikacje
obiektyw.

* Niekompletnos¢ obrazu. Unikaj nienaturalnego przycinania

obrazu, poniewaz osoba ogladajgca zdjecie bedzie miata
wrazenie, ze
czegos brakuje.
Nie oznacza to,
Ze nie mozesz
przycinaé
obiektéw, ale
musisz to robic
w naturalnych
miejscach, jak
na przyktad w
pasie kiedy
robisz bliski
portret.

Unikaj nienaturalnego
przycinania obrazu,
poniewaz osoba
oglgdajgca moze
odnie$¢ wrazenie, ze
czego$ brakuje.

Gdy robisz zdjecia pod wodg zwracaj uwage gdzie ktadziesz swoje
rece, stopu lub sprzet fotograficzny.




Metoda PADI SEA

Skup si¢ na:

e Metodzie PADI SEA

e Jakie trzy rzeczy musisz stale ocenié¢
Stosujac metod¢e PADI SEA

Metoda PADI SEA (Pstryka, Oceniaj, Poprawiaj [Shoot,
Examine, Adjust] ) w cyfrowej fotografii podwodnej daje tg
przewage, ze mozesz obejrze¢ zrobione przez siebie
zdjecie zaraz po zrobieniu go i zmienic¢ je bazujac na tym
co zobaczyte$. Podczas gdy mozesz robic to
instynktownie, metoda PADI SEA jest oparta na robieniu
tego systematycznie.

Po zrobieniu zdjecia, ogladasz zdjecie na wyswietlaczu
LCD twojego aparatu i oceniasz ekspozycje, ostros¢,
oraz kompozycje zdjecia (ESC) — w takiej kolejnosci.
Przyjrzymy sie kazdemu z tych punktéw szczegdtowo, ale
teraz tylko sie im przyjrzymy.

1. Ekspozycja — Ocen czy zdjecie nie jest zbyt jasne, zbyt
ciemne, zbyt ptaskie, lub zbyt kontrastowe. Jesli
uzywates btysku upewnij sie, ze prawidtowo oswietlit on
obraz. Rozwaz uzycie histogramu do poprawienia
ekspozycji . Wiecej na temat histograméw powiemy w
Sekcii Druaiei.

2. Ostros¢ — upewnij sie ze obraz jest prawidiowo ustawiong,
ostrosc, czy nie jest rozmazane z powody poruszenia lub
czy nie ma innych probleméw z ostroscia.

3. Kompozycja — Sprawdz zdjecie aby upewni¢ sie, ze obiekt
oraz inne elementy sg prawidtowo zaaranzowane, i obraz
jest wizualnie przyjemny oraz czy pokazuje to co chciates.

Istotne jest by Swiadomie sprawdza¢ ESC gdy oceniasz ujecie.
W przeciwnym razie po nastepnej prébie moze sie okazaé, ze
obiekt ma idealng ekspozycje ale za to jest nieostry oraz w
ztym miejscu. Poprzez sprawdzenie a nastepnie poprawienie
wszystkich trzech punktéw jesli to konieczne, szybciej
otrzymasz sSwietne zdjecia.

W przyktadowej sytuaciji jesli robisz kilka zdje¢ tego samego
obiektu, ustaw prawidtowo ekspozycje oraz ostros¢ uzywajac
metody SEA. Wéwczas bedziesz mogt sie skupi¢ na kompozyciji
bez koniecznosci oceniania kazdego ujecia osobno. To czesto
pozwoli ci pstrykaé duzo szybciej i kreatywnie;.

Generalnie najlepiej jest zapisac¢ wszystkie ujecia i dopiero
pdzniej zdecydowac, ktére zostawimy (zwtaszcza jesli dopiero
zaczynasz fotografowac). Jednak jesli braknie ci miejsca na
karcie pamieci, uzywajac metody PADI SEA, mozesz usung¢ z
pamieci naprawde zte ujecia. Jesli masz watpliwosci, najlepiej
zachowaé wszystkie ujecia i pdzniej oceni¢ je na komputerze.

Po zrobieniu zdjecia,
oglgdasz zdjecie na
wyswietlaczu LCD
twojego aparatu i
oceniasz (ESC)
ekspozycje, ostrosc,
oraz kompozycje
zdjecia




Po nurkowaniu

Skup si¢ na:
e Jak dbac o zestaw do cyfrowej
Fotografii podwodnej po
nurkowaniu.

Istnieje kilka krokdw zgodnie, z ktérymi nalezy postepowaé
aby zapewni¢ niezawodnos$¢ naszego zestawu do
podwodne;j fotografii.

1. Gruntownie optukaj zestaw w stodkiej wodzie.

» Jesli nie mozesz optuka¢ go natychmiast po
nurkowaniu w stodkiej wodzie, trzymaj go w wodzie
stonej, az bedzie to mozliwe. Jest to lepsze niz
pozwoli¢ wyschng¢ stonej wodzie na obudowie.

* Najlepszym sposobem ptukania jest catkowite
zanurzenie w stodkiej wodzie i delikatne poruszanie w
gore i w doét przez okoto minute.

2. Doktadne wysuszenie przed otwarciem.

» Uzyj czystego migkkiego recznika. Uwazaj aby nie
pocierac piaskiem lub krysztatkami soli o port
obiektywu, ktére moga go zarysowac. Jesli otwierasz
obudowe po nurkowaniu catkowicie jg wysusz i
rozwaz otwieranie jej do gory nogami aby krople wody
nie dostaty sie do $rodka obudowy. Uwazaj aby aparat
nie wysliznat sie z otwartej obudowy.

* Nie pozwdl aby woda z mokrych wtoséw kapata na

aparat po otwarciu obudowy..

* Unikaj otwierania obudowy w miejscu gdzie przebywajg
mokrzy nurkowie lub gdzie fala moze prysna¢ na
aparat. Jesli planujesz kolejne nurkowanie a masz
wystarczajaco duzo natadowang bateri¢ oraz miejsce
na karcie pamieci to nie ma koniecznos$ci otwierania
obudowy. Zamiast tego zostaw go w bezpiecznym
miejscu, z dala od bezposredniego dziatania promieni
stonecznych do czasu gdy bedziesz ponownie
nurkowat.

3. Przechowywanie zestawu.

* Po gruntownym wyptukaniu i wysuszeniu zestawu, jesli
nie bedziesz z niego korzystat przez jaki$ czas, usun
duzy o-ring, wyczysc¢ go i przechowuj go w plastikowe;j
torebce.

Najlepszym
sposobem
optukania zestawu
Jest catkowite
zanurzenie go w
stodkiej wodzie i
delikatne
poruszanie nim w
gore i w duf prze

| okofo minute.

Uzyj czystego i
miekkiego recznika
do wysuszenia
obudowy przed
otwarciem.

* Przechowuj rozmontowang obudowe w chtodnym suchym
miejscu, z dala od bezposredniego dziatania promieni
stonecznych

» Usun baterie z aparatu jesli nie bedziesz go uzywat przez
przez czas. Przechowuj aparat w chtodnym, suchym miejscu
z dala od bezposredniego dziatania promieni stonecznych.

» Ogladaj i ciesz sie zdjeciami.



Cyfrowa Fotografia Podwodna
Powtorka Wiedzy Poziom Pierwszy

Odpowiedz na ponizsze pytania i wrecz je instruktorowi do sprawdzenia.

1. Zalety fotografii cyfrowej w poréwnaniu do klasycznej to: (zaznacz wszystkie poprawne
odpowiedzi):

O

O
O
O
O
O

a. Fotografia cyfrowa jest tansza.

b. Cyfrowe zdjecia majq lepszg jakos¢ niz klasyczne.

c. Rezultaty sg widoczne natychmiast

d. Latwiej jest dzieli¢ sie swoimi zdjeciami

e. Mozesz poprawi¢ ujecie w celu otrzymania lepszego zdjecia.
f. Jest bardziej zabawna.

2. Wchodzac z aparatem do wody ( zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi)

Ooo0ooo

a. wrzucasz aparat, a nastepnie sam wskakujesz
b. Starasz sie minimalizowa¢ uderzenie o wode

c. Usun pecherzyki powietrza z portu obiektywu.
d. Zanurzaj sie z obiektywem skierowanym w dot
e. Zanurzaj sie z obiektywem skierowanym w gore

3. Jakie podstawowe kroki podejmujesz aby uzyskaé dobre podwodne zdjecia? (zaznacz
wszystkie poprawne odpowiedzi.)

O
O
O
O

a. Starasz sie by¢ blisko tego co fotografujesz

b. Pozostajesz jak najgtebiej dla bogactwa kolorow.
c. Trzymasz stabilnie aparat

d. Robisz zdjecia pod katem do gory.



4. Jakie sa trzy sposoby kompensacji efektéw swietinych pod woda? (Zaznacz wszystkie prawidtowe odpowiedzi)
O a. Uzywac filtrow

O b. Uzywaé btysku
O c. Ustawi¢ balans bieli pod wodg

5. Jak robi¢ zdjecia pod woda w sposob bezpieczny i przyjazny dla sSrodowiska? ( zaznacz wszystkie prawidtowe
odpowiedzi)

O a. Utrzymuj prawidlowa ptywalnos$¢ i unikaj kontaktu z dnem

O b. Sprawdzaj manometr po kazdym zdjeciu.

O c. Utrzymuj kontakt z dnem przez caly czas.

O d. Mozesz dotykac¢ delikatnych stworzen wodnych, tylko wtedy, gdy chcesz zrobi¢ naprawde wazne zdjecie
O e. Utrzymuj kontakt z partnerem.

6. Jakie s3a trzy elementy Metody PADI SEA?( zaznacz trzy)

a. Obiekt — wybierz wiasciwy obiekt dla twojego zdjecia

b. Pstrykaj — zréb zdjecie

O c. Oceniaj — swiadomie sprawdz ekspozycje, ostros¢ oraz kompozycje
O d. Ekspozycja — sprawdz ekspozycje
O
O

oo

e. Pochfanianie — skoryguj pochtanianie koloru przez wode
f. Popraw - popraw ekspozycje ostros¢ oraz kompozycje jesli to konieczne

7. Trzy kroki jakie nalezy wykona¢ z zestawem do fotografii po nurkowaniu to: (zaznacz wszystkie poprawne
odpowiedzi):

O a. Gruntownie optukaj zestaw w stodkiej wodzie

O b. Usun sol przy pomocy rozpuszcza np. rozcienczalnika do farb.
O c. Doktadnie wysusz zestaw przed otwarciem go
O d. Przechowuj zestaw

Oswiadczenie kursanta: Wszystkie pytania na ktére odpowiedziatem niepoprawnie lub niekompletnie zostaty mi wyttumaczone i
teraz juz je rozumiem.

Podpis: Data:




Notes



Sekcja Druga




W Sekcji Pierwszej podrecznika PADI cyfrowa Fotografia Podwodna, nauczyles sie
podstaw potrzebnych do robienia wspaniatych zdje¢ podwodny w przychylnych
warunkach w szybki i fatwy sposéb.

W Sekcji Drugiej poznasz wiecej szczegotéw na temat cyfrowego obrazowania pod woda. Nauczysz sie wiecej na
temat réznych sposobdw przeksztatcania obrazéw przez aparat oraz jak analizowa¢ to co robi aparat, tak aby$ maégt
zoptymalizowac¢ oswietlenie, kolor oraz ostro$¢. Dowiesz sie wiecej na temat podwodnych technik robienia zdje¢ tacznie
z korzystaniem z btysku. Bazujgc na tym bedziesz korzystat z Metody PADI SEA w cyfrowej fotografii podwodnej —
pstrykaj, oceniaj poprawiaj. Na koniec zobaczysz jak sie $cigga pliki na komputer oraz jak zarzadza¢ setkami zdjec,
abys mogt je tatwo znalezc.

Przyktady zastosowania Metody PADI SEA w
cyfrowe fotografii podwodnej — pstrykaj, oceniaj i
poprawiaj.



Formaty cyfrowych plikow.

Skup si¢ na:
e Trzy formaty plikow uzywane przez wigkszo$¢
aparatéw cyfrowych
e Praktycznos$¢ formatow plikow
e Wady i zalety roznych formatéw plikow

Cyfrowy aparat tak naprawde jest obrazujacym komputerem,
ktory magazynuje obrazy jako pliki lub bity informacji. Poprzez
oprogramowanie komputer obrabia zmagazynowane dane by
stworzy¢ obraz na wyswietlaczu aparatu, monitorze komputera
lub drukuje na papierze. Tak jak rézne sg rodzaje plikéw
stuzgcych do magazynowania tekstu (DOC, TXT, RTF, itp), tak
rézne sg pliki stuzgce do zachowywania obrazéw. Trzy
najbardziej powszechne to JPEG, TIFF oraz RAW.

1. JPEG: Joint Photographic Experts Group.
» Bardzo popularny format uzywany w fotografii, zdjeciach
internetowych a takze do drukowania.

« Zaleta: Pliki JPEG sg kompresowane co powoduje
zmniejszenie ich rozmiaru i oszczednos$é miejsca na karcie
pamieci. Mozesz wybra¢ stopien kompresji wybierajac
poziom jakosci, pozwalajg zapisa¢ ponad tysigc obrazéw
na karcie pamieci (w zaleznosci od jej rozmiaru)

« Zaleta: JPEG'i sg gotowe do oglgdania i udostepniania
bezposrednio z aparatu i mozna do pewnego stopnia
poprawiac¢ ich jakos¢ (wiecej na ten temat w dalszej czesci)

» Wada: Strata jakosci podczas kompresowania pliku przez
aparat, co oznacza, ze im mniejszy jest plik tym mniejszg
uzyskujemy jakos¢. Poza tym za kazdym razem gdy
zapisujemy plik JPEG po obrébce na komputerze, tracimy
niektore dane i obniza sie jakos¢ zdjecia.

* Pliki JPEG maja rozszerzenie ".jpg" lub ".jpeg" gdy zostang

przeniesione do twojego komputera np. "DSCI 101 .jpg"

2. TIFF: Tagged Image File Format.
« Uzywany gtéwnie do drukowanych zdjec.

» Zaleta: Nawet Jedli jest skompresowany, TIFF zachowuje
wszystkie informacje pliku obrazu i ma duzo wiecej
szczegotowych informacji o obrazie w poréwnaniu z JPEG. TIFF
zachowuje wiekszos$¢ informacji o obrazie gromadzonych przez
przetworniki obrazu.

* Wada: TIFF'y majg wiekszy rozmiar i szybciej zapetniajg miejsce
na karcie pamieci. Poza tym jako ze sg to wigksze pliki duzo
wigcej czasu zajmuje aparatowi zapisanie ich w pamieci. Z tego
powodu lepiej robi¢ zdjecia w formacie RAW i dokonac¢ ich
konwersji na TIFF juz na komputerze jesli bedzie to konieczne.

(Wiecej na temat plikéw RAW wkrétce)

Pliki TIFF majag rozszerzenie " tiff" lub "tif* gdy zostang,
przeniesione do twojego komputera np. ,DSCI 101 .tiff’

3. RAW: Pliki Raw.
» Wysokiej klasy aparaty pozwalajg zapisywac pliki w formacie

RAW. W przeciwienstwie do JPEG-6w ktore sg formatem
obrabianym, pliki RAW nie sg obrabiane i zawierajg wszystkie
informacje zgromadzone przez czujniki obrazu. Obrébka
obrazu ze swojej natury powoduje konieczno$¢ pozbycia sie
czesci informacji. O plikach RAW mozna mysle¢ jak o cyfrowym
odpowiedniku naswietlonego ale nie obrabianego negatywu w
fotografii klasyczne;j.

- Wszystkie cyfrowe obrazy sg na poczatku obrazami RAW.
Jesli ustawisz aparat na JPEG, to ten obrobi obraz stosujac
balans bieli, ostros¢ krawedzi, jakos¢ koloréw, kompresje
i inne atrybuty danych RAW i dopiero wtedy zapisze
obrobiony obraz na karcie.

- Kiedy ustawisz swoj aparat na format RAW, zauwazysz,
ze wiele funkcji koloru i ostrosci nie jest dalej dostepne.
Nie stracites ich. Obrdobka obrazu bedzie dokonywana przez
twoj komputer w zastepstwie aparatu.



- niektore formaty RAW zapisuja balans bieli i inne zmienne » Wada: Pliki RAW sg duze (chociaz nie tak duze jak pliki TIFF),

ktére mozesz ustawic¢ kiedy robisz zdjecie dla pdzniejszej co ogranicza liczbe zdje¢ mozliwych do zapisania na karcie.
wygody obrébki, ale te dane zmieniajg lub zastepujg Zwieksza sie réwniez czas konieczny do zapisania zdjecia.
zgromadzonych informacji. Mozesz te informacje W przeciwienstwie do JPEG i TIFF , ktére sg standardem
uniewaznic. przemystowym. Pliki RAW réznig sie pomiedzy producentami.
Bedziesz potrzebowat oprogramowania ze specyficznym dla
« Zaleta: Pliki RAW dajg maksymalng mozliwos¢ kontroli, aparatu konwerterem pliki RAW do otwarcia i przetwarzania
poniewaz zachowujg wszystkie informacje na temat plikow RAW, dodatkowo bedziesz musiat poprawi¢ go, kiedy go
obrazu. To pozwala optymalizowac kolor, ostros$¢, kontrast, otworzysz.
nasycenie oraz balans bieli. W trakcie obrébki programowej *Pliki RAW maja rézne rozszerzenia w zaleznosci od
zaletq jest to, ze mozesz stosowac te poprawki w plikach producenta. Pliki RAW firmy Nikon maja rozszerzenie ".nef”,
RAW, poniewaz masz wszystkie oryginalne dane. Pliki RAF firmy Fuji majg rozszerzenie “raf’, Canon ma

rozszerzenie ,crf’, natomiast Olympus ,orf".

Metadane, EXIF i ustawienie daty na mito$¢ boska!

Cyfrowe aparaty tworza pliki osadzone w plikach zdjeciowych nazywane metadnymi. Dotyczy to EXIF [Exchangeable Image File
Format), ktéry zapisuje informacje dotyczace ustawienia aparatu w momencie ujecia, obejmujac informacje z zakresu ekspozyciji
(migawka, przystona, btysk, ISO, kompensacja EV), trybu (automatyczny, reczny), daty, godziny oraz innych informacii.

@ Photoshop [T £oit Image Layer Select Filer View Window Melp b ] o) o Carged) mE Fil227PM € D
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EXIF jest jak osobista sekretarka e g1 T Y T R (T—" eveaiET
ptywajaca zaraz obok ciebie zapisujgca i

wszystkie ustawienia, uzyte przy
kazdym zdjeciu. Poprzez analize

Deseription Carnara Dues 1

Camera Data 2 Make: Canan

Categorian Medel: Canon
Mistory

IPTC Contact Date Time: 2005-10-10T15:08 03-08:00
informac;ji zawartych w EXIF podczas e B lmderiicn
5 [ Z Sli¢ 5 IPTC Image = iy e o
obrébki, mozesz okresli¢ , ktéra P e Lpmshreeslay
Adalbs Stack Photot F-Stog: f/5.0

technika sprawdzita sie¢ bardziej, a ktéra
nie. To pozwoli ci okresli¢ jak poprawic
ujecie nastepnym razem.

Origin Aperture Value: 1/5.0
Advanced
Max Apesture Value:

150 Spaed Ratings: 100

Focal Langth: 15.0 mm
Lens:
Flagh: Did not fire
Ne strobe return detectian (0]
Compulsory flash suppression (1)
Flash function presest
No red-eve reduction
Matering Mode: Pamern

Zauwaz, ze dane EXIF zapisujg date
oraz godzine. Bedziesz zaskoczony jak
czesto bedziesz z tego korzystat z jako
najprostszego sposobu odszukania
ujecia - programy organizacyjne czytajg
te dane i wedtug nich automatycznie
sortujg zdjecia.

Majac to w pamieci upewnij sie, ze
ustawites$ date i godzine w swoim
aparacie i EXIF zapisze je prawidiowo.




Wybieranie rozdzielczosci obrazu.

(Rozmiar i Jakosé.)

Skup si¢ na:

e (o jest okreSlane rozdzielczoscia?

e Jak okreslasz rozdzielczo$¢ i co to znaczy.

e Dwie najczesciej uzywane rozdzielczosci oraz
dlaczego uzywane sa gléwnie one.

e Minimalna rozdzielczo$¢ wymagana aby
otrzyma¢ zdjecia w réZnym rozmiarze w
jakosci klasycznej fotografii.

Kiedy robisz zdjecia w formacie JPEG mozesz wybra¢ poziom
jakosci — nazywany rowniez rozdzielczoscia.

* Rozdzielczo$¢ bazuje na ilosci receptoréw w przetworniku
obrazu twojego cyfrowego aparatu. W efekcie, rozdzielczos¢
okresla rozmiar cyfrowego obrazu (nie rozmiar wydruku).

» Wiekszos¢ producentdw okresla rozdzielczo$¢ poprzez
liczbe pikseli, ktére sa jednostkg informaciji o obrazie w
przetworniku obrazu. Wszystkie sg rowne, im wiecej pikseli tym
wiecej informacji i tym samym lepsza rozdzielczo$¢ obrazu.

- Rozdzielczos¢ obrazu réwna 2048 x 3072 pikseli wyrazg
bardzo wysoka jako$¢. Pomnozenie tych liczb da Ci

JPEG Quality Levels

W wiekszosci cyfrowych aparatow, mozesz wybraé poziom jakosci
JPEG w menu ustawien aparatu. Przykladowymi mozliwosciami mogag
by¢ takie jak te wypisane ponizej:

» SHQ (super wysoka jakos¢), HQ (wysoka jakosc¢), SQ (standartowa
jakos¢)

» Super dobra, dobra i normalna

* Wysoka, dobra i normalna

6,291,456 (6.29 miliona), lub aparat majacy 6.3
megapiksela, jesli to jest jego najwyzsza rozdzielczos¢

- Rozmiar przetwornika obrazu ma réwniez wptyw na
rozdzielczo$¢. Dwa przetworniki mogg mie¢ takg sama liczbe
pikseli, ale r6zny rozmiar. Przy danej liczbie pikseli,
wigkszy przetwornik bedzie miat lepsza jako$¢. Wptyw na
jakos¢ obrazu zwigzang z rozmiarem przetwornika w
podwodnej fotografii moze by¢ olbrzymi. Wiecej na ten temat
dowiesz cie gdy bedziemy méwili o szumach i ISO.

- Niektorzy producenci okreslajg rozdzielczosé jako duza
Srednia oraz mata.

- Pliki RAW nie majg mozliwosci wyboru rozdzielczosci,
poniewaz zdobywasz wszystkie informacje o obrazie.
Rozdzielczo$¢ wybierasz w momencie obrabiania zdjecia na
komputerze ( ograniczong tylko przez maksymalng
rozdzielczo$¢ przetwornika obrazu).

Jak zauwazyte$, ze im wyzsza jako$¢ tym mniej zdje¢ mozesz
zrobi¢ i wigkszy jest rozmiar pliku. Dlatego tez zawsze zawierasz
kompromis pomiedzy iloscig miejsca na karcie pamieci, a jakoscig
obrazu.

Bez wzgledu jak duzo ustawien rozdzielczosci ma twoj aparat, z

reguly uzywasz jednego z dwdch: najwiekszej lub najmniejszej.

Jest tak poniewaz jestes$ gldwnie zainteresowany jakoscig lub

iloscia.

» Uzywaj najwyzszej rozdzielczosci ( najwiekszego rozmiaru) do
zdjeé, ktére planujesz drukowac, zwtaszcza w duzym
rozmiarze. Robisz to, aby uzyskac najwyzszg jako$¢

» Uzywaj najnizszej rozdzielczosci (najmniejszego rozmiaru)
pstrykajac zdjecia, ktoére bedziesz ogladat gtéwnie na ekranie
komputera. Robisz to, aby jak najwiecej zdje¢ zmiescito sie na
karcie pamigci.

+ Kiedy masz watpliwosci uzywaj najwyzszej rozdzielczosci

(najwiekszy rozmiar)

- mozesz zmniejszy¢ wieksze zdjecie bez straty jakosci, ale
nie bedziesz w stanie zwiekszy¢ matego zdjecia bez
znaczacej straty jakosci. Jako nurek z ograniczonym czasem
pod wodg miej ten fakt w pamieci. Gdybys$ przypadkiem
byt Swiadkiem rzadkie podwodnej sceny, zdarzenia lub
zwierzecia, bedziesz chciat aby twéj aparat byt



3072 x 2304 pikseli 1600 x 1200 pikseli

Ustawienie rozdzielczosci ma wplyw na to jak mozna powigkszyc obraz, jak
mozesz zobaczy¢ w powigkszeniach obu zdje¢ zrobionych w rozdzielczosci
3070 X 2304 pikseli oraz 1600 X 1200 pikseli.

ustawiony w najwyzszej jakosci jak jest tylko mozliwa.
Moze nawet w przyszitosci znajdziesz poprawiony lub
nowy model aparatu i obudowy, Jesli stwierdzisz, ze

rozdzielczos¢ twojego zestawu jest niewystarczajaca.

- Czasami mozesz przycia¢ ( uzy¢ fragmentu) duzego
.Zdlie(,:'a. I powigkszy¢ je z zachowaniem akceptowalnej Te zdjecia pokazujg ten sam obiekt zapisany z uzyciem roznych pozioméw
Jakosc Jakosci JEPG. Powigkszenie mafego fragmentu zdjecia.

- Wraz z postepem technologii, karty pamieci o wysokiej
pojemnosci i duzej szybkosci zapisu stajg sie coraz
tansze, tworzac przestrzen oraz zmniejszajac czas
zapisu oraz zmniejszajg nasz dylemat.

* Ponizej w tabeli znajduje si¢ przewodnik po minimalnej
rozdzielczo$ci dla roznych rozmiarow wydrukéw zdjeé w
akceptowalnej jakosci.

Megapixels | Image Resolution Print Size

2 1200 x 1600 5 %xb.7"
12.7c x 16.9cm

3 1512 x 2016 6.3"x8.4"
16emx 21.3cm

4 1704 x 2272 215 %950
18em x 24cm

6 2048 x 3072 8.5"x12.8"

\_ 22.4cm x 29.8cm W, Aparat podpiety do przenosnej drukarki drukujgcej zdjecia w
rozmiarze widokowki.




Robienie podwodnych zdjeé

iasnieiszvch lub ciemnieiszych

Skup si¢ na:
e Jakie cztery ustawienia wplywaja na
ekspozycje zdjecia.
e Jaki jest zwiazek pomigdzy ISO a szumami.
e Trzy sposoby w jaki mozesz wplynaé na
jasnos$¢ zdjecia pod woda.

Elementem robienia dobrych zdje¢ jest dostarczenie stosownej
ilosci swiatta. Nie chcesz aby bylo ono zbyt ciemne, ani zbyt
jasne. Osiggasz to kontrolujgc ile $wiatta dociera do
przetwornika obrazu aparatu, jak réwniez kontrolujgc czutos¢
przetwornika. Nazywane jest to ekspozycja poniewaz,
kontrolujesz jak ile Swiatta naswietla przetwornik oraz jak ono
oddziatuje.

Trzy podwodne
zdjecia — jedno
niedos$wietlone (A),
drugie przes$wietlone
(B) oraz trzecie
naswietlone
prawidfowo (C).

Wiekszos¢ aparatow ma cztery ustawienia wptywajace na
ekspozycje podczas gdy niektére maja ograniczone
mozliwosci kontroli. Pierwsze trzy ustawienia to:

1) przystona, 2) migawka oraz 3) ISO. Fotografowie
powinni zmienia¢ ekspozycje w tej wkasnie kolejnosci.
Czwartg metodq kontrolowania jasno$ci badz ciemnosci
fotografii jest korekcja wartosci naswietlania.

* Przystona jest srednicg otwarcia obiektywu, ktéra
pozwala $wiattu przej$¢ przez niego. Kontroluje ona ile
Swiatta dociera do aparatu w przedziale czasu.

- Rozmiar przystony kontrolowany jest przez otwor

przestony, ktéry otwiera sie i zamyka (automatycznie
i/lub recznie).

- Ustawienie przestony wyrazane jest przez “f”, typowo
oznaczane f 1 .6, 4, 5.6, 8, 16 oraz 22. Najwyzsze i
najnizsze wartosci ,f’ zalezg od obiektywu aparatu.

Low f-stop g ‘.:

Przestona jest $rednicq otwarcia obiektywu, ktéra pozwala
Swiattu przej$¢ przez niego. Ustawienie przestony wyrazane jest
przez f”. Wieksza warto$c¢ ,f’ oznacza mniejszg przystone.

- W praktyce, o ile nie uzywasz wielo przestonowgo
obiektywu (wiele prostych aparatéw typu wyceluj i
pstrykaj ma tylko jedna przestone) przestona wyrazona
jest przedziatem ustawien ,f’

- Im mniejsza warto$¢ przystony tym bardziej otwarty jest
otwor przestony i wiecej Swiatta dociera do aparatu.

- Aparaty z trybem Preselekcji Przystony pozwalajg Ci
wybraé przystone. Wéwczas aparat ustawia migawke
aby zapewni¢ prawidtowg ekspozycje( wiecej na temat
migawki za chwile)



.‘]I;'Jf'('.‘rf}'r' setting on SR (left) and

point-and-shoot (below).
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- OLYMPUS

Twéj aparat pokazuje ustawienie przestony na wys$wietlaczu LCD
lub na innym ekranie, w zalezno$ci od typu i modelu..

Przystona ma wptyw na gtebie
ostrosci, ktéra okresla przedziat
ostro$ci. Mniejsza przesfona (wieksza
liczba “f"), oznacza wiekszg gtebie
ostrosci.

Zdjecie po prawej zrobione przy
przestonie f 5.6 pokazuje duzo
mniejszg gtebie niz to po lewej
zrobione przy przestonie f 16
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- Oprocz ekspozyciji, przystona ma wptyw na gtebie ostrosci,

ktora okresla przedziat blizszych i dalszych przedmiotow
bedacych wyraznymi. Mniejsza przestona (wieksza liczba
“f"), oznacza wieksza gtebie ostrosci.

- Robigc obraz jasniejszy uzywajac przestony aparatu
(ustawiajac nizsza liczbe “f’) obnizasz gtebie ostrosci -
w przypadku wiekszosci fotografii nie jest to problem. Dla
wiekszosci sytuacji zalecane jest uzycie tej opcji jako
pierwszej robigc cyfrowe zdjecia jasniejsze.

Migawka okresla jak dlugo aparat pozwala $wiatlu dociera¢ do

przetwornika obrazu.

- Migawka wyrazana jest w utamkach sekundy, tak jak
1/30 sekundy, 1/60, 1/125 itd.

W aparacie z trybem preselekcji przestony, ty ustawiasz przystone a
aparat dobiera migawke aby otrzymac prawidfowg ekspozycje.

Aparat omija gérng czes$¢ utamka i wymienia odpowiednio
30, 60 oraz 125 itd.

- Migawka jest w zakresie od sekundy lub wiecej do
1 /1000 sekundy lub mniej.

-Im szybsza migawka tym mniej $wiatta dociera do

przetwornika, ale zatrzymasz wiecej akc;ji i unikniesz

rozmazania spowodowanego przez twoje mozliwosci

nieruchomego trzymania aparatu. (Gdy czas jest dluzszy
30 lub 60 to bardzo trudno jest otrzymac aparat stabilnie
by otrzymac¢ ostre obrazy).

- W wiekszosci sytuacji w podwodnej fotografii uzywanie

wolniejszej migawki aby zdjgcia byty jasniejsze, powinno
by¢ druga opcja, zmniejszajaca prawdopodobienstwo
otrzymania rozmazanych zdjec.



- Aparaty z trybem preselekcji migawki pozwalajgc Ci ustawi¢ - Wieksza wartos¢ 1ISO oznacza bardziej czuty przetwornik.
migawke. Aparat automatycznie ustawi przystone do Oznacza to, ze mozesz robi¢ zdjecia w réoznych warunkach.
prawidtowej ekspozycji. Robisz to aby upewnij sie, ze
migawka nie jest zbyt wolna by zatrzymaé akcje/ ruch rak lub

aby utrzymac¢ efekt rozmycia. - Wraz ze wzrostem wartosci ISO spada jako$¢ obrazu.
ISO (International Standards Organization) jest - Dla wigkszosci uzytkownikéw cyfrowych aparat najnizsza
ujednolicong wartoscig okreslajaca jak czuty na swiatto jest wartos¢ ISO to typowo ISO 50, ISO 64, 1SO 100 lub ISO
przetwornik obrazu. 200. Najwyzsza to typowo ISO 400 lub ISO 800. niektore
Aparaty majg automatyczny doboér ISO, ktéry powiniene$
Z aparatem ustawionym w tryb wytaczy¢ dla podwodnej fotografii.

preselekcji migawki, ustawiasz
migawke a twoj aparat dobiera
wartos$¢ przestony aby
otrzymac¢ wymagang

ekspozycje. Migawka ustawiana w aparacie SLR (lewe) oraz wycelu;j i

pstrykaj (prawe).
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Twéj aparat pokazuje ustawieni migawki na wys$wietlaczu LCD lub innym ekranie, tak jak
wy$wietla ustawienia przestony.

Zbyt wolna migawka

&l moze spowodowac, ze
obraz bedzie rozmyty z
s powodu ruchu obiektu
; lub aparatu. Zdjecie z
lewej strony zrobione z
migawkg 1/10 sekundy
ma rozmazany
ruszajgcy sie obiekt jak
réwniez rozmazany
pierwszy plan z
powodu ruchu aparatu.
Prawe zdjecie zrobione
z migawkg 1/125
sekundy ma ostry
obiekt jak i pierwszy
plan




ISO i Szum
Kiedy ustawiasz w aparacie ISO, podnosisz czuto$¢ przetwornika obrazu, umozliwiajc zapisanie stabszego sygnatu swiatta.
Jednak duza czuto$¢ powoduje szum ktory jest(zasadniczo) uszkodzeniem obrazu spowodowanym przesterowaniem sygnatu

przekaznika.
Stosunek sygnatu swiatta do szumow okresla jak szum bedzie widoczny w zapisanym obrazie, z najwiekszg czescig sygnatu
(Swiatta) i najmniej pozadanymi szumami. Przetwornik obrazu jest zazwyczaj tak kalibrowany aby uzyskac¢ najlepsza jakos¢ przy

najnizszym mozliwym ustawieniu ISO.

Rozmiar przetwornika obrazu okresla przedziat ISO w ktérym cyfrowy aparat moze by¢ uzywany bez pojawienia sie nadmiernych
szumow. Jest tak poniewaz piksel na wiekszym przetworniku obrazu moze by¢ wiekszy i dlatego moze przechwyci¢ wiecej
Swiatta dajac lepszy stosunek sygnatu do szumu.

ISO 100 (po lewej) ISO 3200 (po prawej). Zauwaz ze widzialne szumy towarzysza wiekszemu ISO.

- Jedna z zalet cyfrowej fotografii jest fakt, ze mozesz zmieniac Przy danej wartosci ISO istnieje optymalna wartos¢
ISO miedzy jednym a drugim zdjeciem jesli tylko tego Swiatta ktéra powinna dotrze¢ do przetwornika obrazu
potrzebujesz (w przypadku filmu musisz wypstrykac catg aby ekspozycja byta prawidtowa. Nazywane jest to EV
rolke o tej samej wartosci ISO). (warto$¢ naswietlania), ktéra aparat ustawia

- W wiekszosci sytuacji podnoszenie 1SO aby zrobi¢ jagniejsze automatycznie bazujac na wbudowanym swiattomierzu

lub w ustawieniu o preferencje jesli stosujesz tryb reczny.
Przy danej EV istnieje stata relacja pomiedzy migawka a
przystona. Kiedy uzywasz wolniejszej migawki musisz
» Korekcja Wartosci Naswietlania (+/- EV) pozwala Ci powiedzie¢ ;(;Vgﬂf;a%sltzay I mniejsza przysiong i vice versa, aby
aparatowi aby zrobit jasniejsze lub ciemniejsze zdjecie
pozostajgc w trybie automatycznym.

zdjecie, powinno by¢ ostatecznosci poniewaz powoduje
obnizenie jakosci zdjecia.



Ekspozycja

1/1000 — .
1/500 —
1/250 —
1/125:

1/60

1/30

v /22
/16
— /11
/8
— f/5.8
— f/4

— /2.5

Wyobraz sobie relacje pomiedzy migawkg a wartoScig ,f". Jesli przystona zostanie zmieniona o jeden stopien, zmiana musi by¢ wyréwnana
przez zmiane migawki. Wszystkie ekspozycje na tej ilustracji sq rowne. Innymi stowy f-16 przy migawce 1/60 da takie same efekty jak

ekspozycja f-4 przy migawce 1/1000.

- Ludzkie oko jest duzo bardziej czute niz aparat, i dlatego

czasami widzisz jasniejsze lub ciemniejsze miejsca inaczej
niz zapisuje je na obrazie aparat, tworzac obraz wygladajacy
zbyt jasno lub zbyt ciemno

- W takiej sytuacji mozesz ustawi¢ EV aby zmieni¢
ustawienia ekspozycji automatycznie wybrane przez twoj
cyfrowy aparat. Minus (-) EV oznacza mniej Swiatta
docierajacego do przetwornika obrazu. Plus (+) EV
oznacza wiecej Swiatta docierajgcego do przetwornika.

- Najlepszym sposobem aby nauczyc sie o EV jest
eksperymentowanie z ustawieniami EV twojego aparatu.

- Niektére aparaty nie pozwalajg uzytkownikowi zmienia¢
wartosci przestony lub migawki, a umozliwiajg tylko korekcje
ekspozycji.

Przestona, migawka, ustawienia ISO i EV dajg ci mozliwosé
kontrolowania ekspozycji oraz danej wartosci Swiatta.

Istniejg rowniez trzy sposoby w jaki mozesz zmniejszy¢

wartos$¢ swiatta bez uzywania ustawien aparatu. Gdy jestes

pod wodg ograniczony czasem, to moze by¢ czesto twgj

pierwszy ruch w celu korekcji ekspozyciji.

* Ruszaj aparatem dookota. Znajdz wtasciwg wartos¢ swiatta,
konieczng do prawidlowego naswietlenia zdjecia.

» Ustaw sie tak aby wykorzysta¢ gtéwne zrodto Swiatta, takie
jak stonce, $wiatta basenu itp.

» Pozostawaj Plytko. Woda pochtania swiatto, a wiec im
ptyciej zostaniesz tym wiecej swiatta bedziesz miat do
dyspozycji. Jak czytates w Sekcji Pierwszej woda pochtania
kolor, zatem pozostajac ptycej bedziesz miat bardziej
kolorowe zdjecia.

» Uzywaj btysku lub innego zrodta Swiatta

* Elektroniczny btysk dostarcza wiecej $wiatta i kompensuje
utrate koloréw podczas robienia zdjeé na gtebokosci. W
czystej wodzie mozesz by¢ w stanie uzywa¢ wbudowanego
btysku aparatu.



W mniej sprzyjajacych warunkach, uzycie wewnetrznego btysku
zazwyczaj powoduje rozproszenie wsteczne, jak juz czytates w
Sekcji Pierwszej.

* Niektére obudowy aparatéw majg wbudowany lub nakfadany
dyfuzor, ktéry rozprasza i zmiekcza wbudowany btysk. To

powoduje, ze charakterystyka blysku jest bardziej dostosowana
do podwodnej fotografii.

* Odkad cyfrowe aparaty majg mozliwo$¢ ustawiania balansu bieli
na gtebokosci dla réoznych typow Swiatta, mozna uzywaé nawet
zwyktej podwodnej latarki, aby doda¢ swiatta do sceny.

Spektrum Elektromagnetyczne

and TV

Cosmicand
Ultraviolet
Infrared

Microwaves

Depth (m) S—— b Depth (ft)

0 0

4.5 15

15 50

30 100

76 250
Elektroniczny biysk dostarcza wiecej $wiatta i kompensuje Woda pochtania $wiatto nierbwnomiernie, dlatego kolor czerwony,
utrate koloréw podczas robienia zdje¢ na gtebokosci pomaranczowy, z6tty znika szybciej niz niebieski i zielony. Uzywajgc btysku

przywracasz kolory ktére zanikty.



Analizowanie i ustawianie podwodnej ekspozyciji.

* W wielu cyfrowych aparatach mozesz ustawi¢ jasnosc

Skup si¢ na: wyswietlacza LCD, lub moze to by¢ robione

e Zalety i wady korzystania z wySwietlacza LCD
do oceny ekspozycji.

automatycznie. Moze to utrudni¢ ocene ekspozyciji.

Wyswietlacze LCD majg zazwyczaj duzy kontrast co
czasami utrudnia ocene szczegotdw, ktore znajduja sie

¢ Czym jest histogram i jak go odczytywac. w cieniu i petnym $wietle.

o Co zrobi¢ gdy histogram pokazuje, ze twoje « Jesli nurkujesz nocg lub pod podwodng pdtka skalng
zdjecie jest zbyt jasne, zbyt ciemne, zbyt zobaczysz, ze zdjecia ktére na wyswietlaczu LCD
plaskie lub zbyt kontrastowe. wygladajg, kolgrovyo i jasno. I?o przeniesieniu na

komputer moze sie okazac, ze sg nie doswietlone.
Gdy oceniasz ekspozycje uzywajac Metody PADI SEA, « Jedli robisz zdjecia nad ptytkim piaszczystym dnem,
sprawdzasz jak jasne, lub jak ciemne jest zdjecie. mozesz sie przekonaé, ze trudno jest zobaczy¢ cos
Sprawdzasz rowniez kontrast, ktéry jest wzglednym na wyswietlaczu. W takiej sytuacji moze sig okazac,
zakresem jasnos$ci na zdjeciu. Mozesz to oceni¢ ze po skopiowaniu do komputera okazg sie one zbyt
korzystajac z wyswietlacza LCD twojego aparatu lub ciemne.
uzywajac histogramu. Uzywanie wyswietlacza LCD do
osadzania jak jasne lub ciemne jest zdjecie musi by¢ Jednak wiele aparatow ma mozliwos¢ wyswietlenia
robione ze szczegolna uwaga. histogramu na ekranie LCD. Histogram jest graficznym

Jesli robisz zdjecia
nad ptytkim
piaszczystym dnem,
mozesz sie
przekonac jak ciezko
spogladac na
wySwietlacz LCD.

przedstawieniem jasnosci oraz kontrastu zapisanego




przez przetwornik obrazu. Jest to idealny sposéb do oceny
ekspozycji wykorzystujac Metode PADI SEA. Przejrzyj instrukcje
producenta aby dowiedziec sie jak wlaczy¢ w aparacie histogram.
Niektoére aparaty majg zywy histogram bazujgcy na tym co aparat
widziat tuz przed ujeciem, lub mozesz sprawdzi¢ histogram
zdjecia, ktore zrobites.

* Histogram pokazuje poziomy jasnosci obrazu od czystej czerni
po lewej do czystej bieli po prawej w 256 krokach (od 0 do
255). Pozwala Ci to oceni¢ rozmieszczenie tonéw na zdjeci.

Jesdli twoj aparat ma
opcje histogramu,
mozesz jej uzy¢ do
oceny zdjecia pod
wodg.

» Uzywajac histogramu mozesz odczyta¢ ekspozycje zdjeci.
- Wiecej pikseli jest po prawej, oznacza jasniejszy obraz.

- Wiecej pikseli jest po lewej stronie oznacza ciemniejszy Poprawnie naswietlony obraz i jego histogram.
obraz.

* Pamietaj jednak aby uwaza¢ na obiekt. Zdjecie ktére ma by¢
jasne bez szczeg6téw na duzym biatym obszarze, bedzie
wygladaé podobnie do przeswietlonego zdjecia

- Sposoéb w jaki wyglada histogram zalezy od tego czemu
robilismy zdjecie. Nie ma czegos$ takiego jak dobry lub zly
histogram. Celem jest uzyskanie poprawnego histogramu dla

obiektu oraz zamierzonej ekspozycji. + Niedos$wietlone zdjecie ma histogram z duza iloscig pikseli po

- Wrazz praktyka_ nauczysz SIQ catkiem niezle oceniaé¢ Iewej stronie (wartoéé réwna lub bliska 0 ), z kilkoma pikselami
ekspozycje w oparciu o histogram. po jasniejszej (prawej) stronie.
* Niedoswietlenie niwelujesz przez otwarcie przestony (nizsza
* Przeswietlone zdjecie, bedzie miato histogram peten pikseli liczba ,f’), przez ustawienie nizszej migawki w aparacie

po prawej stronie (warto$¢ rowna lub bliska 255), z kilkoma
pikselami po ciemniejszej (lewej) stronie.
* Przeswietlenie kompensuje sie zwiekszajac przystone

ustawionym w tryb reczny lub ustawieniem dodatniej wartosci
naswietlania (EV) w aparacie ustawionym w tryb automatyczny.

(wyzsza liczba *f"), przez ustawienie wyzsza migawke ~ + Ponownie uwazaj na swoj obiekt. Zdjecie z gtéwnie ciemnym
w aparacie ustawionym w tryb reczny lub wybierajac ujemnej  obiektem bedzie miato histogram w wieloma pikselami po lewej
warto$¢ naswietlania(EV) w aparacie ustawionym w tryb stronie.

automatyczny.



» Kontrast jest mierzong réznicg pomiedzy jasnoscig
najjasniejszych i najciemniejszych stref w scenie.
Zdjecie ze zbyt malg réznicg ma maty kontrast i jest
nazywane ptaskim. Zdjecie ze zbyt duza réznicq kontrastu
jest nazywane kontrastowym.

+ Ptaskie zdjecie ma histogram z obrazkiem wybrzuszonym w
srodku, zaznaczajacym matg réznice w zakresie jasnosci.

» Warunki pod wodg majg tendencje do redukowania kontrastu
i tworzenia ptaskich obrazéw

* Aby to zniwelowac, podejdz do obiektu jak najblizej to
mozliwe, uzywaj btysku.

» Kontrastowe zdjecie bedzie miato histogram szeroki i
rozchodzacy sie z kolcami na obu koncach zaznaczajac
zaréwno ciemne i jasne strefy pozbawione szczego6tow.

» Kontrastowe zdjecie ma jasne strefy kiére sg za jasne oraz
ciemne strefy, ktére sg zbyt ciemne jednoczesnie. Jest to
rzadki problem w podwodnej fotografii. Wystepuje on raczej
na powierzchni podczas fotografowania w jasnym Swietle.

+ Jesli histogram zaznaczy, ze podwodna fotografia ma za
duzy kontrast mozesz to zniwelowaé zmniejszajac moc
btysku, zaktadajgc dyfuzor lub zmieniajac kat.

Przeswietlone zdjecie i jego histogram

Niedo$wietlone zdjecie i jego histogram

Ptaskie zdjecie i jego histogram



Kontrastowe zdjecie ma jasne strefy, ktére
sq za jasne i ciemne strefy ktore sq za
ciemne jednoczes$nie.

Kiedy oceniasz uzywajgc histogramu, miej w gtowie obraz ktéry probowates stworzy¢ Ta
sylwetka jest kontrastowym ujeciem, ale w tym wypadku duzy kontrast byt zamierzony.

Gdy masz watpliwosci.....

Chociaz ze stosownym oprogramowaniem mozesz duzo zyska¢ poprawiajgc cyfrowe obrazy (wiecej na ten temat w dalszej czesci
Sekgiji) nic nie zastapi robienia dobrych zdje¢ na pierwszym miejscu. Pomimo to jest czas kiedy patrzysz na wyswietlacz LCD, histogram,
obiekt oraz oswietlenie i nie jeste$ pewny w ktérag strone powinny péjs¢é poprawki. Ponizej sa trzy rzeczy ktére powinienes$ zachowac w
pamieci.

1. Zazwyczaj bardziej efektywne jest rozjasnianie niedoswietlonych zdjeé, niz przyciemnianie przeswietlonych zdje¢. Dlatego jesli masz
watpliwosci zwracaj sie raczej ku niedoswietleniu.

2. Zazwyczaj bardziej efektywne jest zwiekszanie, niz obnizanie kontrastu. Dlatego jesli masz watpliwosci zwracaj sie raczej ku ptaskim
obrazom.

3. W takiej sytuaciji staraj sie wstrzeli¢. Wstrzeliwanie si¢ polega narobieniu tego samego zdjecia przy roznych warunkach ekspozyciji
i/lub réznych ustawieniach mocy btysku. Pézniej bedziesz mégt wybraé to jedno najlepsze.



Otrzymywanie wyraznych zdjeé¢ pod wod3j.

Skup si¢ na:
e Dlaczego obraz moze wygladaé¢ wyrazniej niz
na twoim wySwietlaczu LCD.

e Jak uzywaé opcji zblizenia obrazka do oceny
ostros$ci.

e Jaka jest roznica pomigedzy rozmyciem a
brakiem ostrosci oraz ja je poprawia¢.

e Czym s bledy w obrazie i jak im zapobiegaé.

e Zdolnosci wyostrzania aparatu kontra
wyostrzanie na komputerze.

Uzywajac Metody PADI SEA, po sprawdzeniu ekspozyciji i
okresleniu jakie (jesli w ogdle) poprawki sg konieczne
przechodzisz do sprawdzenia ostrosci. Do tego celu
uzywasz wyswietlacza LCD, ale musisz zachowaé uwage .
Powodem tego, sg mate wymiary wyswietlaczy LCD oraz
ich niska rozdzielczos¢ utrudniajagca ocene ostrosci obrazu.
Czasami obraz moze wyglada¢ ostro na wyswietlaczu,
natomiast po wydrukowaniu lub podczas ogladania na
komputerze bedzie odrobine zamazany. Jest to szczegdlnie
mozliwe w fotografii podwodnej, gdzie dodatkowo
obserwujesz wyswietlacz przez okienko w obudowie.

Majac doswiadczenie bez trudu bedziesz w stanie oceni¢
ostro$c¢, ale podczas nauki lub w skomplikowanych
sytuacjach najlepiej jest skorzysta¢ z opcji zblizenia obrazu
w aparacie. Opcja ta powieksza maty fragment obrazu, co
pozwala Ci sprawdzi¢ ostros¢. Sprawdz instrukcje, aby
znalez¢ wskazowki jak wigczy¢ tg funkcje w twoim aparacie.
W wielu modelach mozesz przesuwac powigekszong strefe
co pozwoli Ci sprawdzi¢ specyficzne punkty.

Zatézmy, ze znajdziesz obraz rozmyty lub zamazany. Co z
nim zrobisz zalezy od tego co jest przyczyna braku ostrosci.

Uzywajgc Metody PADI SEA, po sprawdzeniu ekspozycji i okre$leniu
Jakie (je$li w ogole) poprawki sq konieczne przechodzisz do
sprawdzenia ostrosci. Do tego celu uzywasz wyswietlacza LCD, ale
musisz zachowac uwage, poniewaz, obraz moze wyglgdac ostro na
wys$wietlaczu, natomiast po wydrukowaniu lub podczas oglgdania na
komputerze bedzie odrobine zamazany

* Rozmycie jest powodowane gdy cos$ porusza sie za szybko
Aby zostato zatrzymane przez migawke

- Jedli cate zdjecie jest rbwnomiernie rozmyte, to
zazwyczaj nastgpito poruszenie aparatu. Mozesz
zobaczy¢ smugi lub wzory, ktére wskazujg na poruszenie
aparatu.

- Aby temu zapobiec uzywaj wysokiej migawki( 60 stanowi
minimum pod wodg), blysku, lub trzymaj aparat bardzo
stabilnie korzystajac z poprawnej ptywalnosci. Mozesz
poprawi¢ swoje umiejetnosci z zakresu ptywalnosci
uczestniczac w kursie specjalistycznym PADI Doskonata
Ptywalnosé.



Rozmycie

- Jesli ogolnie zdjecie jest ostre, a jedynie obiekt jest
réwnomiernie rozmazany z wzorem smugi, oznacza to ze

obiekt poruszat sie za szybko aby aparat byt w stanie go
zatrzymac.

Aby temu zapobiec uzywaj szybszej migawki (szybko
poruszajgce sie podwodne stworzenia zazwyczaj
wymagajg minimum 125, chociaz mozesz potrzebowaé
szybszej). Mozesz rowniez uzy¢ btysku ale moze on
spowodowac efekt ,hallo” w zaleznosci od warunkow
o$wietleniowych.

Aby pokaza¢ ruch, podazaj za obiektem uzywajac w
miare niskiej migawki (30 lub 60). Pozwoli ci to otrzymac
stosunkowo (ale nie idealnie) ostry obiekt oraz
rozmazane tto. Jest to bardzo tworcza technika, ktérg
mozna tworzy¢ wspaniate obrazy. Jesli nie wychodzg

ci zdjecia tg technika, nie przejmuj sie. Stale ¢wicz —
dobre wyniki sg rezultatem szczes$cia oraz umiejetnosci.

Efekt ,hallo”

Brak ostrosci powodowany jest przez brak ustawienia
obiektywu do odlegtosci od obiektu lub ustawienie
niewystarczajgcej gtebi ostrosci. Brak ostrosci bedzie
charakteryzowat sie zamazanym obrazem bez wzoréw,
czesto z ostrymi obiektami znajdujacymi sie blizej lub
dalej.

Brak ostrosci. Aparat ustawit automatycznie ostro$¢ na brud
znajdujgcy sie na porcie obiektywu ( biate drobinki na fotografii).



- Btedem ostrosci, bedzie wystapienie brak ostrosci w
miejscu w ktérym chcesz aby wystapita, oraz jej
obecnos¢ w innych miejscach. Jest to typowe gdy
automatyczna ostro$¢ aparatu wybiera zig rzecz do
wyostrzenia.

Jak sie nauczyte$ w Sekcji Pierwszej aby poprawic¢
btad ostrosci, wykorzystaj funkcje blokady ostrosci.
Zazwyczaj robisz to umieszczajgc znacznik ostrosci
na obiekcie i delikatnie przyciskajgc spust. To
blokuje ustawienie ostrosci kiedy zmieniasz
zaplanowane ujecie (zobacz instrukcje danego
aparatu) a nastepnie dociskasz spust aparatu aby
wykonac zdjecie.

Aby poprawic¢ bigd ostro$ci, wykorzystaj funkcje blokady
ostro$ci. Zazwyczaj robisz to umieszczajgc znacznik
ostro$ci na obiekcie i delikatnie przyciskajgc spust. To
blokuje ustawienie ostrosci kiedy zmieniasz zaplanowane
ujecie.

- Zdjecie ktore jest ostre w Srodkowej czesci, a
rozmyte blizej i dalej od aparatu ma ograniczong
gtebie ostrosci. Jak sie wczesniej nauczytes
gtebia ostrosci to dystans od bliskiego po daleki o
akceptowalnej ostrosci.

- Aby poprawi¢ ograniczong gtebie ostrosci nalezy
uzy¢ mniejszej przestony (wieksza liczba ,f*). Jesli
nie potrafisz tego zrobi¢ a robisz zdjecia oséb lub
zwierzat , obrazy moga by¢ wyrazne w
akceptowalnym stopniu jesli bedziesz ustawiat
ostros$¢ na oczy.

- czasami mozesz chcie¢ ograniczy¢ gtebie ostrosci
aby ograniczy¢ rozpraszajacy pierwszy plan lub tto,
ale w pod wodnej fotografii zazwyczaj uzywamy
najwiekszej gtebi jaka jest mozliwa.

Ograniczona gtebia ostrosci. Nurek znajduje sie poza
zakresem ostro$ci natomiast jego aparat jest w nim

Jesli robisz zdjecie
osoby lub
zwierzecia,
fragment
znajdujacy sie w
polu ograniczonej
gtebi ostrosci moze
by¢ akceptowalny

Jedli obiekt jest bardzo blisko aparatu i jest nie ostry, to
prawdopodobnie jest on blizej niz minimalna odlegtosc
konieczna do ustawienia ostrosci



- Jesli obiekt jest bardzo blisko i jest nie ostry, to
prawdopodobnie znajduje sie blizej niz minimalna
odlegtos$¢ konieczna do ustawienia ostrosci. (Niektore
aparaty nie zrobig zdjecia jesli znajdujq sie zbyt blisko
obiektu).

- Jesli obiekt jest zbyt blisko, mozesz sie po prostu od niego
oddali¢. Inng mozliwoscig jest przetaczenie aparatu w tryb
makro, jesli jest w taki wyposazony. Jesli uzywasz
lustrzanki jedno obiektywowej mozesz wréci¢ pozniej z
obiektywem makro.

* Btedy obrazu nie sg w prawdzie problemami z ostroscig,
ale mozesz nie by¢ w stanie zobaczyc¢ réznicy, miedzy
problemami z ostroscig a bledami obrazu. Btedy obrazu to
rézne nieopisane zmiany w obrazie spowodowane
przez przetwornik obrazu, optyke aparatu i/lub program
ktory przetwarza zdjecie.

- Wyszczerbienia( znane rowniez jako pikselizacja) to
widzialny wzor stopni na ukosnych liniach i krawedziach
w cyfrowych obrazach. Wynikajg one z kwadratowego
ukfadu pikseli zgromadzonych w obrazie. Im bardziej
powiekszysz obraz tym bardziej bedzie on poszczerbiony.

- Minimalizowa¢ pikselizacje mozna uzywajac wiekszych
rozdzielczosci (wiekszy rozmiar zdjecia) oraz zmniejszajac
kompresje. W przypadku JPEG uzywaj duzego rozmiaru
obrazka oraz super dobrej jakosci.

Jesli obiekt jest bardzo blisko, przetacz aparat w tryb makro jesli
Jest w taki wyposazony. Jesli uzywasz lustrzanki jedno
obiektywowej (SLR) mozesz wroci¢ pézniej z obiektywem

Wyszczerbienia znane jako pikselizacja to widoczny wzér schodéw na uko$nych liniach oraz krawedziach. Im bardziej powiekszysz obraz tym
bardziej on poszczerbiony.



- Szum, ktéry poznates wczesniej jest energig
elektromagnetyczng inng niz widzialne $wiatto wykrytg,
przez przetwornik obrazu. Pojawia sie jako niechciane
plamki koloru na zdjeciu.

- Szum najczesciej pojawia sie gdy uzywasz wysokiego
ISO zwtaszcza kiedy robisz zdjecia przy stabym swietle i
wolnej migawce. Aby zminimalizowa¢ szumy uzywaj
najnizszej ISO oraz najszybszej migawki jaka jest
mozliwa.

- Kwitnienie to jasny obiekt lub strefa na zdjeciu, ktory
wydaje sie $wiecic z przeswietlong czescig rozciggajaca
sie na sasiednie strefy. Wystepuje to gdy strefy w
przetworniku obrazu przyjma wiecej Swiatta, niz sg w
stanie, powodujgc przenoszenie sie energii elektrycznej
na sasiednie strefy przetwornika. Zdarza sig to czesciej
przy mniejszych przetwornikach oraz kiedy uzywamy
obiektywu ustawionego w tryb silnego zblizenia(tele).

Trwajacy kompromis.

Teraz powiniene$ zauwazy¢ jak wiele elementow fotografii wymaga
kompromisu. Ogodlnie méwiac, chcesz najwigkszej gtebi ostrosci,
najszybszej migawki i nie mie¢ szumoéw. Przy jasnym Swietle nie jest
to z reguty problemem, ale co przy stabym Swietle? Aby uzy¢ szybkiej
migawki musisz zwiekszy¢ otwor przestony, co obniza gtebie
ostrosci. Lub mozesz zachowa¢ gtebie ostrosci, ale bedziesz musiat
uzy¢ wolniejszej migawki co ograniczy zdolno$¢ zatrzymania ruchu.

Aby obejs¢ ten problem mozesz uzy¢ wiekszej 1ISO, ale wtedy
pojawia sie szumy. Mozesz rowniez rozwigzac problem przez uzycie
btysku lub dodanie swiatta w inny sposob, ale to moze nie da¢ efektu
jakiego chciates

Sztuka fotografii wymaga zonglowania zmiennymi oraz bazuje na
doswiadczeniu okreslajgcym co obnizy¢ a co zaakcentowaé. Z tego
powodu twéj aparat moze mie¢ zaréwno tryb Preselekcji Przystony
jaki Preselekcji Migawki — ktéry jest wazniejszy zalezy od obrazu jaki
chcesz stworzy¢.

- Mozesz zminimalizowa¢ kwitnienie przez zmniejszenie

ekspozycji lub podjaé kroki w celu zmniejszenia kontrastu.
Sprawdz histogram ekspozycji. Moze pomdc zmniejszenie
zblizenia i zmiana kata, aby zrobi¢ zdjecie bez obiekty
powodujacego kwitnienie w kadrze.
Wiele nowszych wysokiej jakosci aparatéw ma technologie
zapobiegajaca kwitnieniu, ale nie sposéb go catkowicie
wyeliminowac.

- Odblask pojawia sie jako swietine smugi i kropki na obrazie.
Wiasciwie nie jest to btad obrazu, ale zjawisko optyczne,
ktore wystepuje rowniez w klasycznych aparatach,
teleskopach itd. Wystepuje on zazwyczaj gdy celujesz
prosto w zrodto Swiatta (stonce, zardwke, btysk) i Swiatto
odbija sie od krawedzi obiektywu

- Aby unikng¢ odblasku uzywaj ostony przeciwstonecznej na
obiektyw, lub przyston go reka.

» Elektroniczne wyostrzanie to ustawienie aparatu nie majace
nic wspolnego z ostroscig i ruchem. Jest to tylko funkcja
obrobki obrazu( nie wystepuje w przypadku plikéw RAW, ktére
sg nie obrabiane ). Powiniene$ zostawi¢ ostros¢ ustawiona
,hormalnie”, poniewaz mozesz jg zawsze zwiekszac
przy obrdbce zdjecia. Wigcej na temat elektronicznego
wyostrzania dowiesz sie poznie;j.



Komponowanie fotografii w celu uzyskania

maksymalnego efektu

Skup si¢ na:
e Co oznacza pierwszy plan, tlo , negatywna
przestrzen.
e Co oznacza rozdzielenia i jak je osiagna¢.
e Jak uzywaé Zasady Tréjpodzialu
e Jak uzywa¢ uzupekiajacych i kontrastowych
kolorow.

Otrzymanie ostrych, prawidtowo naswietlonych obrazéw przy
pomocy cyfrowego zestawu jest osiggnieciem dla nowicjusza w
podwodnej fotografii. Cwiczac bedziesz otrzymywat zdjecia, za
ktore bedziesz zbierat komplementy od przyjaciét i bedziesz mégt
by¢ dumny. Jak bedziesz sie rozwijat i uczyt wkrétce zauwazysz,
ze ekspozycja, kolor oraz ostros¢ to nie wszystko aby robi¢
wspaniate zdjecia. To wlasnie kompozycja ustawia najlepszych
fotografow osobno od innych, ktorzy sg rowni pod wieloma
wzgledami. To kompozycja decyduje czy zdjecie wygra konkurs
czy znajdzie sie w magazynie.

Dlatego po ocenieniu ekspozycji i ostrosci Metoda PADI SEA,
nastepnym elementem ktéry sprawdzasz jest kompozycja. Jak
moze pamigtasz, kompozycja jest aranzacjg elementéw pod
wzgledem pozycji , koloru, lini i wzoréw tworzacych przyciggajacy
obraz. W Sekgcji Pierwszej nauczytes sie kompletnosci obrazu

oraz ukierunkowaniu obiektu. Teraz przyjrzyjmy sie przestrzennym
koncepcjom powigzanym z kompozycjg, umiejscowieniem obiektu

oraz uzyciem koloréw.

* Pierwszy plan to strefa w fotografii, pomiedzy widzem a
obiektem.
Moze by¢ on pusty lub zawiera¢ elementy ktére nadajag zdjeciu
gtebi (ztudzenie istnienia trzeciego wymiaru) elementy na
pierwszym planie nie powinny odwraca¢ uwagi od obiektu.

* Tho to strefa na fotografii znajdujaca sie za obiektem, moze byé
pusta lub zawiera¢ elementy tworzace gtebie.

*Negatywna przestrzen to strefa w fotografii gdzie nie ma
obiektu. Nie jest ona (lub nie powinna by¢) atrakcyjna dla
osoby ogladajgcej. Jednak negatywna przestrzen jest wazna,
poniewaz réwnowazy obiekt. Pierwszy plan i tto sg czescig
negatywnej przestrzeni.

- Negatywna przestrzeh moze by¢ pustg przestrzenig jak
na przyktad btekit wody lub nieopisanym i powtarzajacym
sie wzorem ktory jest lekcewazone przez widza, tak jak
las wodorostéw w tle widziany z daleka. Moze to byc¢
réwniez tto celowo nie ostre.

- Chociaz nie przykuwa uwagi widza, negatywna przestrzen
jest wazna i wymaga rozwazenia. Ten sam obiekt i ten
sam kat przy dwéch roznych przestrzeniach negatywnych
moga stworzyé dwa zasadniczo rozne zdjgcia. Negatywna
przestrzen jakg wybierzesz moze zadecydowac czy
zdjecie bedzie wspaniate czy tez niegodne uwagi.

Backgrosnd

Negative space

Przyktady pierwszego planu, tta oraz pustych
przestrzeni.



Oprécz rozmieszczania elementéw w celu stworzenie gtebi

(od przodu do tytu) musimy sie rowniez skupic¢ na
rozmieszczeniu poziomym elementdw ( lewo-prawo, géra — doét)
w celu stworzenia przyciagajacego zdjecia. Jest to wazne,

Kompozycja i negatywna
przestrzen znaczaco
zmieniajg nasz odbior
zdjecia. Te zdjecia

zrobione byly w krétkim poniewaz rozmieszczenie wraz negatywng przestrzenig tworzy
odstepie czasu, ale potrzebng rownowage. Tworzy ono réwniez linie lub $ciezki,
wywoluj catkowicie ktérymi w naturalny sposob podaza wzrok widza. Jednym ze

sposobow pomagajacym dokonac¢ dobrej kompozyciji jest
Zasada Troéjpodziatu.

rézne odczucia.

* Aby to zrobi¢, podziel w glowie kadr, siatka z trzech lini
pionowych oraz poziomymi (jak do gry w koétko i krzyzyk)

» Umies¢ obiekt na lub blisko miejsca przecigcia sie lini.

« Pamietaj podazajac za Zasadg Tréjpodziatu ze $rodek
obrazka, rzadko jest najlepszym miejscem dla obiektu.

* Kilka cyfrowych aparatow ma mozliwos¢ wyswietlenia siatki
Zasady Tréjpodziatu na wyswietlaczu LCD lub wizjerze aby
poméc Ci w kompozyciji.

» Rozdzielenie jest iluzjg sprawiajaca wrazenie, ze obiekt,
pierwszy plan oraz ttlo stanowig oddzielne elementy, tworzace
gtebie obrazu.

- Rozdzielenia dokonujesz wybierajac kat ujecia, kierunek
Swiatta oraz kolor.

- Pstrykanie w kierunku powierzchni pomaga stworzy¢
rozdzielenie na podwodnych zdjeciach

- Jesli nie prawidio dokonasz rozdzielenia, elementy tta
moga pojawic sie jako czes¢ obiektu. Nazywane jest to
fatszywym powigzaniem. Przyktadem takiej iluzji moze by¢
koral za nurkiem, wygladajacy jakby wyrastat z jego gtowy.

Zasada tréjpodziatu pomaga komponowacé obraz. Pamietaj
Ze punkty zainteresowania znajdujg sie na liniach siatki lub
Rozdzielenia dokonujesz wybierajgc kat ujecia, kierunek $wiatta oraz kolor. na ich skrzyzowaniach. Ukosna lina kotwiczna rownie jest

Pstrykanie w kierunku powierzchni pozwala stworzy¢ rozdzielenie. silnym elementem kompozycji, ktéry faczy wrak oraz nurka
na przystanku bezpieczeristwa



Dodanie koloréw moze bardzo wptyna¢ na twojg
kompozycje Moze dodaé obrazowi gtebi oraz zmieniaé
emocje jakie dostrzegasz patrzgc na nie.

» Kontrastowe kolory sg wyraznie rézne od siebie. Mozesz
uzy¢ ich do stworzenia rozdzielenia, naprzykta
zestawiajac nurka w czerwonym skafandrze i
przeciwstawiajac mu negatywng przestrzen btekitu wody
w tle. Kontrast ma tendencje do nadania zdjeciu uczucia
Swiezosci i energii oraz ,tamie” jaskrawos$c. Jest to
szczegolnie widoczne przy kontrastowych, jaskrawych,
gtéwnych kolorach.

* Harmonijne(uzupetiajace sie) kolory majg subtelne
réznice oraz mniejszy kontrast, wiec aby uzyskac
rozdzielenie musisz wykorzysta¢ Swiatto oraz
rozmieszczenie. Przyktadem mogg by¢ r6zne odcienie
brazowo zielonych wodorostéw oraz zielonkawa woda.
harmonijne kolory majg tendencje do nadania zdjeciu
nastroju relaksu oraz wyciszenia. Jest to szczegdlnie
widoczne przy mniejszej jaskrawosci i pastelowych
kolorach. W podwodne;j fotografii generalnie bardziej
nietypowe jest zobaczy¢ wyjatkowe zdjecie z
kontrastowymi kolorami niz z harmonijnymi kolorami.

Kiedy juz nabrate$ doswiadczenia robigc cyfrowe zdjecia
podwodne, kiedy uzywasz Metody PADI SEA prawdopodobnie
wiecej czasu spedzasz na kompozycji. Ekspozycja oraz
ostro$¢ sg duzo mniej subiektywne niz kompozycja, zatem z
reguly wystarczg jeden lub dwa cykle Pstrykania, Oceniania
oraz Poprawiania aby opanowac je na zadanym poziomie. W
zaleznosci od obiektu, moze mina¢ wiele préb zanim
opanujesz kompozycje.

Harmonijne(uzupetniajgce sie) kolory majq subtelne
réznice oraz mniejszy kontrast, wiec aby uzyskac rozdzielenie
musisz wykorzystac Swiatto oraz rozmieszczenie.

Kontrastowe kolory sg wyraznie rézne od siebie. Mozesz uzy¢ ich
do stworzenia rozdzielenia.



Podstawy uzycia blysku pod wod3.

Skup si¢ na:

e Typy podwodnych lamp blyskowych.

e Jak dzialaja automatyczny blysk oraz
przedblysk.

e Zasieg pracy podwodnego blysku.

e Jak zapobiega¢ rozproszeniu wstecznemu

e Jak zmniejszy¢ ostre cienie pod woda
uzywaiac blysku.

Teraz skupimy naszg uwage na uzywaniu podwodnych lamp
btyskowych (btyskéw). Jak na razie nauczyte$ sie o wielu
przypadkach, w ktérych uzycie btysku moze by¢ przydatne:
przywracanie koloru, dostarczenie Swiatta przy stabym
oswietleniu, pomaga kontrolowa¢ kontrast oraz stworzyc¢
rozdzielenie. Rozpoczniemy od podstaw uzycia btysku a
nastepnie przejdziemy do wyraznych réznic pomigdzy
uzywaniem btysku wbudowanego w aparacie i zewnetrznej
lampy btyskowe;j.

* Wbudowany btysk to elektroniczna lampa btyskowa
znajdujaca sie bezposrednio w aparacie. Obejmuje to
réwniez wyskakujgce btyski ktére pozostajg ukryte i
wyskakujg kiedy sg aktywowane.

» Zewnetrzna lampa btyskowa jest oddzielnym podwodnym
btyskiem umiejscowionym w pewnej odlegtosci od aparatu i
obudowy. Sg one bardziej przydatne w podwodnej fotografii,
chociaz nie sg dostepne do wszystkich podwodnych
cyfrowych zestawow.

« Swiatto emitowane przez btysk jest biate zréwnowazone do
Swiatta stonecznego w zwigzku z czym tworzy naturalne kolory.

- Czasami mozesz mieé¢ na ujeciu nurkéw z podwodnym
Swiattem. Mozesz zauwazyc, ze Swiatta te nie sg biatym
zbalansowanym swiattem stonecznym i majq tendencje do
Swiecenia na czerwono- pomaranczowo. Dopdki nie
uzywasz ich jako gtéwnego zrodta Swiatta dla obrazu, nie
musisz si¢ tym przejmowac.

» Automatyczny bltysk wspotpracuje z komputerem aparatu, aby
okresli¢ prawidtowg ekspozycje z btyskiem. Aby to zrobic
wiele cyfrowych aparatow uzywa przedbtysku, ktéry jest

Aparaty typu wyceluj i pstrykaj (gérne zdjecie) majg zazwyczaj blysk
wbudowany z przodu aparatu. Lustrzanki( dole zdjecie) aparaty p6t
profesjonalne i niektére aparaty wyceluj i pstrykaj majg wyskakujgcy btysk,
ktory wysuwa sie z aparatu w momencie aktywacji.

Zewnetrzne lampy
Btyskowe sq
oddzielnymi
podwodnymi btyskami
umiejscowionymi w
pewnej odlegtosci od
aparatu i obudowy




W Sekdji Pierwszej nauczytes sie, ze rozproszenie wsteczne to
odbiciem btysku od czasteczek w wodzie. Rozproszenie
wsteczne powoduje pojawienie sie biatych kropek na zdjeciu
oraz sprawia, ze wyglada ono jakby byto zrobione podczas
burzy $nieznej

krétkim, ciemniejszym btyskiem poprzedzajacym gtowny
btysk. Aparat wykorzystuje przedbtysk do okres$lenia
ekspozycji.

« Kiedy ustawisz automatyczng ekspozycje wiekszosé
aparatow typu wycelyj i pstrykaj oraz sporo pét . . . .
profesjonalnych, bedzie automatycznie aktywowato i * Rozproszenie wsteczne wystepuje gdy czasteczki w wodzie
uzywalo blysk, kiedy bedzie to konieczne przy stabym sa oSwietlane prosto przez biyk. Im blizej obiektywu
$wietle. Wiekszo$¢, jednak pozwala Ci uniewaznié to, tak umiejscowiony jest btysk tym bardziej prawdopodobne jest
e blysk nigdy nie wiacza sie lub wiacza sig zawsze. pojawienie sig rozproszenia wstecznego.

» Kazdy btysk ma maksymalny zasieg przydatnosci. Jak
jasne jest swiatto btysku kiedy osiggnie cel zalezy od drogi
jaka swiatto musi pokonac. Im dalej obiekt jest od btysku
tym mniej Swiatta osiggnie obiekt i mniej Swiatta bedzie
odbite od niego w kierunku aparatu. Swiatto réwniez traci
kolor kiedy przemieszcza sie w wodzie.

- Zasadag jest, ze pod wodg najlepsze wyniki osiggniesz ‘ -
jesli twoj blysk bedzie nie dalej niz 1.2 metra od '
fotografowanego obiektu.

Majac btysk blisko obiektywu aparatu, bedziesz miat do czynienia z
rozproszeniem wsteczny, chyba ze woda jest bardzo czysta.

» Rozproszenie wsteczne jest istotna kwestia w podwodnej
fotografii z btyskiem robionej aparatami typu wycelu;j i
pstrykaj, poniewaz lampa btyskowa znajduje sie w nich
blisko obiektywu. Obudowy czesto pozwalajg na uzywanie
wbudowanego btysku do o$wietlenia sceny, ale jesli lampa

Najlepsze wyniki uzywajgc btysku osiggniesz jesli bedziesz nie
dalej niz 1.2 metra od fotografowanego obiektu.

- To oczywiscie nie zawsze jest mozliwe i twoj blysk moze jest naprawde blisko obiektywy, to nawet najmniejsza ilos¢
by¢ efektywny z wiekszej odlegtosci, chociaz jakos zanieczyszczenia w wodze zaowocuje pojawieniem sie
kolorow spadnie. . rozproszenia wstecznego. Jesli zauwazysz wystgpienie

rozproszenia wstecznego podczas uzywania Metody PADI
SEA korzystajac z aparatu typu wycelu;j i pstrykaj i
wbudowanego btysku, wylacz lampe btyskowa.

- Zewnetrzne btyski sg zasadniczo silniejsze niz btyski
wbudowane i zasieg ich przydatno$ci jest zazwyczaj
wiekszy.



Uwazaj aby nie zmacic
dna. Powoduje to
pojawienie sie
rozproszenia
wstecznego jak widac
na zdjeciu, zwtaszcza
jesli uzywa sie
wbudowanego btysku.

Jedng z zalet korzystania z zewnetrznego btysku jest moZzliwo$c Umiejscowienie lampy

zamontowania go z dala od obiektywu pod katem do obiektu. To blyskowej z dala od

minimalizuje wystapienie rozproszenia wstecznego, nawet jesli w obiektywu obniza

wodzie jest duzo zawieszonych czgsteczek rozproszenie wsteczne
nawet gdy czgsteczki

* Postepuj zgodnie z tymi wskazdéwkami, aby zminimalizowac sq obecne.

wystgpienie rozproszenia wstecznego.

- Badz blisko obiektu, aby wyeliminowa¢ jak najwiecej wody
pomiedzy twoim aparatem a obiektem.

» Pojedynczy btysk moze stworzy¢ ostry cien za obiektem.
- Jak wspominalismy, jesli uzywasz aparatu typu wyceluj i

pstryka z wbudowanym btyskiem, wytacz go jesli bedzie to - Uzywaj kilku zewnetrznych btyskéw pod roznymi katami.
konieczne. Niektérzy producenci obudéw dotaczajg To zapobiega rozproszeniu wstecznemu a $wiatto z
dyfuzor na wbudowany btysk. Dyfuzor nie wyeliminuje dwdch roznych katdéw zmiekczy cienie.

rozproszenia wstecznego, ale moze Jje ograniczyc - Ustaw zewnetrzng Iame b’(ySkOWQ_ powyzej aparatu, aby

- . . . . . obnizy¢ cienie za obiektem.
- Jesli mozesz , uzywaj zewnetrznej lampy btyskowej pod

wodg z lampg (lampami) zamontowanymi na ramionach - Pstrykaj pod katem do gory z woda w tle, lub przesun

poza osig aparatu z daleka od obiektywu(wiecej na ten obiekt z dala od rafy. To sprawi ze cienie niewidocznymi,
temat pozniej). poniewaz nie beda miaty na co padac.

- Uzywaj dobrej techniki nurkowania aby zminimalizowaé - Uzywaj storica jako giéwnego zrodta swiatta, a blysku
podnoszenie mutu. uzywaj aby miekczy¢ cienie oraz przywrocic kolor. .

- Rozproszenie wsteczne stoi w sprzecznosci z nie
niewyrézniajaca sie negatywng przestrzenia. Jesli masz do
czynienia z rozproszeniem wstecznym, staraj sie
wykorzystaé rafe lub inne wzory(ale niewyrazne ) negatywne;j
przestrzeni.



Pstrykaj pod katem do gory z woda w tle. To sprawi cieni
niewidocznymi, poniewaz nie bedg miaty na co padac..

Kilka lamp btyskowych zmiekcza cienie, nadaje kolorow Uzywaj $wiatta stonecznego jako gtownego zrodta $wiatta, a
oraz naturalnie o$wietla. btysku uzywaj aby zmiekczyc cienie oraz przywrocic kolor



Uzycie wbudowanego blysku pod woda.

Chociaz podwodna przydatno$é wbudowanego blysku jest
ograniczona, to mimo to moze by¢ on catkiem skuteczny jesli
wiesz kiedy i jak go uzywac.

Skup si¢ na:
e  Warunkach w jakich uzyskasz najlepsze * Uzywaj wbudowanego blysku tylko w bardzo czystej .
wyniki korzystajac z wbudowanego blysku yvod2|e. Jesli masz watpliwosci pamietaj aby spravs{dz!c czy
d wod ie ma rozproszenia wstecznego podczas oceny zdjgcia
podwoda ] Metoda PADI SEA. Jesli pojawito sie rozproszenie
« Trzy techniki stosowane aby uzyska¢ dobre wsteczne lepiej nie uzywaj btysku. W zastepstwie uzywaj
wyniki korzystajac z wbudowanego blysku. balansu bieli oraz filtrow w celu uzyskania jak najlepszych

koloréw, jak nauczytes sie tego w Sekcji Pierwszej.

* Trzy wazne techniki przy korzystaniu z wbudowanego
btysku to: 1) zblizy¢ sie do obiektu, 2) ustawi¢ balans bieli
na gtebokosci, nawet gdy uzywasz btysku, 3)uzywac
dyfuzora jesli jest dotaczony do obudowy ( niektére
obudowy maja wbudowany dyfuzor). Dyfuzor moze
zlikwidowa¢ ,gorace punkty” — jasne strefy spowodowane

nierownym dostarczeniem $wiatta.

Kiedy uzywasz wewnetrznego btysku, dyfuzor moze poméc Ci
zlikwidowac gorgce punkty. Zauwaz, ze wiecej Swiatta uzyskasz z
dyfuzorem na obrazku po prawej. .




Uzywani zewnetrznego blysku pod wod3j.

Skup si¢ na:

e Jak wybra¢ zewnetrzng lampe blyskowa
wspoélpracujaca z aparatem i obudowa.

e Jak ustawié¢ zewnetrzng lampe gdy aparat
jest ustawiony w tryb automatyczny.

e Jak uzywaé lampy blyskowej z trybem
przedblysku.

e Gdzie umiejscowi¢ lampe aby
zminimalizowa¢ rozproszenie wsteczne.

Chociaz zewnetrzna lampa biyskowa jest najlepsza z opcji
jesli chodzi o blysk w przypadku podwodnej fotografii, nie
wszystkie zestawy maja mozliwo$¢ z niej skorzystac.
Dodatkowo nie wszystkie zewnetrzne lampy btyskowe do
uzytku podwodnego, wspotpracujg ze wszystkimi
podwodnymi aparatami i obudowami. Musisz wybra¢ btysk,
ktory bedzie wiasciwy dla twojego zestawu.

* Najlepszym wyborem jest lampa btyskowa skonstruowana
do wspdtpracy z aparatami cyfrowymi. Szukaj jednostki ktéra
bedzie wspotpracowata z mozliwosciami i ustawieniami
twojego aparatu takimi jak np. tryb automatyczny.

» Wybierz btysk, ktéry ma mozliwos$¢ recznego ustawiania
poziomu S$wiatta (ustawienia mocy)

« Jesli to mozliwe, zdobadz btysk, ktory ma tryb przebtysku.

Lampa btyskowa z wieloma ustawieniami mocy pozwoli Ci
fatwiej kontrolowa¢ ekspozycje uzywajac Metody PADI SEA

nawet bez trybu przedbtysku. Zwiekszasz moc w celu
uzyskania jasniejszego btysku, lub zmniejszasz ja aby
przyciemni¢ go. Im wiecej masz ustawien tym bardziej
mozesz dostraja¢ obraz. Aby otrzymac prawidtowg,
ekspozycje uzywajac recznego ustawienia poziomu btysku,
postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

* Najpierw ustaw aparat w tryb automatyczny z blyskiem
wigczonym na state.

* Pstrykaj z btyskiem wedtug twojej najlepszej szacunkowe;j
oceny ustawien ( wraz z praktykg opanujesz tg
umiejetnosé). Oceniaj wyniki..

» Popraw ustawienie lampy na stabsze jesli btysk jest zbyt
jasny, lub by zwiekszy¢ jesli jest za ciemny i sprobuj
ponownie

» Pamietaj aby sprawdzi¢ histogram / Wyswietlacz LCD w cel
oceny kontrastu oraz ekspozyciji.

Wiekszos¢ cyfrowych aparatow uzywa przedbtysku do
sprawdzenia ekspozycji btysku. Zewnetrzne lampy z trybem
przedbtysku tacza sie elektronicznie z komputerem aparatu,
tak, ze aparat automatycznie kontroluje opcje zewnetrzne;j
lampy btyskowej. Niektdre z nich wspotpracujg nawet z
aparatami typu wyceluj i pstrykaj poprzez wykrywanie Swiatta
z wbudowanej lampy. Zewnetrzne btyski z trybem
przedbtysku uzywajg przewodu swiattowodowego lub matego
czujnika ustawionego na wbudowang lampe btyskowg aby
przenies¢ sygnat Swiatta z wbudowanej do zewnetrznej
lampy.

» Ustaw aparat w tryb automatyczny, a zewnetrzng lampe
btyskowa w tryb przedbtysku.

Z reczng lampg btyskowa, uzywaj Metody PADI SEA aby regulowac ustawienia, by uzyskac¢ ekspozycje jakg pragniesz



Pamietaj ze jedng z » Roéb zdjecia i oceniaj ekspozycje. Jesli zestaw jest
najwigkszych korzysci ustawiony poprawnie, ekspozycja bedzie dobra w
zewnetrznej lampy biyskowej ogromnej wiekszosci zdjec.

zdolno$c¢ zapobiegania
rozproszeniu wstecznemu.
Uzywajac zewnetrznej lampy
btyskowej mozesz robic zdjecia
z btyskiem w zaskakujgco
metnej wodzie bez odnotowania Pamietaj ze jedng z najwiekszych korzy$ci zewnetrznej lampy
rozproszenia wstecznego co btyskowej zdolno$¢ zapobiegania rozproszeniu wstecznemu.
zapewnia prawidfowo Uzywajac zewnetrznej lampy btyskowej mozesz robié zdjecia
umiejscowiona lampa blyskowa 5 piyskiem w zaskakujaco metnej wodzie bez odnotowania
rozproszenia wstecznego co zapewnia prawidtowo
umiejscowiona lampa btyskowa. Umies¢ lampe z boku w
przyblizeniu pod katem 45 stopni lub odrobine powyzej
poziomu aparatu. Wycelu;j jg tak aby Swiatto padato na obiekt,
ale w jak najmniejszym stopniu przechodzito przez wode
pomiedzy obiektem a aparatem.

* W przypadkach gdzie chcesz poprawi¢ oswietlenie uzywaj
EV aby otrzymac jasniejszy lub ciemniejszy obraz.

Istotne jest by$ nie zapomniat Ze wspornik lampy btyskowej
musi by¢ ustawialny, aby$ mogt ja przestawi¢ w zalezno$ci
od odlegtosci obiektu. Kiedy bedziesz jg ustawiat pamietaj ze
obiekt pojawia sie blizej niz jest w rzeczywistosci.

Cierpliwosc¢ i praktyka i jeszcze raz cierpliwosé¢ i praktyka

Jest tylko jedna droga do dobrych podwodnych zdje¢, a jest to nurkowanie i robienie mnéstwa zdje¢. Fotografia jest sztuka, ale jest

réwniez umiejetnoscia i jak kazda umiejetno$¢ wymaga czasu aby rozwija¢ twoje zdolnosci. Oto kilka rad:

» Spedzaj duzo czasu nurkujac i pstrykajac. Nitroks oraz odpowiedni komputer nurkowy zwiekszg twoéj czas pod wodg czynigc z

niego swietne narzedzie dla fotografow. Zdobadz certyfikat PADI Nurek Nitroksowy jesli jeszcze go nie masz. Jesli lubisz pstrykaé
zdjecia dzikiej przyrody, to szczescie jest istotnym czynnikiem - im diuzej jeste$ w wodzie tym wieksza szansa ze bedziesz miat
szczescie.

* Pstrykaj w r6znych warunkach oraz fotografuj rézne obiekty Kiedy nie mozesz pstryka¢ podwoda, pstrykaj na powierzchni.

» Poznaj swdj sprzet. Zmian dokonuj powoli i tylko jeden sktadnik na raz abys maégt ocenic¢ jak kazda zmiana wptywa na twoje wyniki.
» Naucz sie kontrolowac i pracowac ze swiattem i oswietleniem. To jest duzo wazniejsze niz posiadanie wymysinego aparatu

* Nie réb zdjecia aby zobaczy¢ co wyjdzie. Najpierw wyobraz sobie zdjecia, a nastepnie stworz jest aparatem, oswietleniem i (kiedy
bedzie odpowiednie) obrébka. Przywotaj obraz w gtowie aby rozwija¢ podstawy kazdego kroku jaki wykonate$s uzywajac Metody
PADI SEA.

Wyzwaniem dla wszystkich fotograféw, tych podwodnych réwniez jest opowiedzenie swoimi zdjeciami jakie$ opowiesci. Fotografia
jest bardzo podobna do malarstwa pod wzgledem ograniczonej przestrzeni do opowiedzenia historii. W fotografii najwazniejsze
skfadnikiem jest uchwycenie momentu akcji oraz kompozycji elementéw by razem wywotywaty uczucia u widza — rados$¢, smutek,
zaskoczenie, humor, empatie, sympatie, spokoj, chaos itd. Zdolno$¢ sprawiania tego przychodzi tylko z praktyka.

Przez pstrykanie tylu zdjec¢ ile tylko mozesz, ocenianie wynikdw i nanoszenie poprawek, mozesz nauczy¢ sie opowiada¢ wspaniate
historie pojedynczym zdjeciem.



Obieg cyfrowej fotografii - Przeglad

Skup si¢ na:
e Co oznacza obieg i dlaczego jest wazny
o Jakie jest pieé¢ skladnikéw obiegu i jaki jest cel
kazdego z nich

UWAGA: Jesli nie znasz dobrze obiegu cyfrowej fotografii
moze ci sie to wyda¢ czasochtonne oraz obszerne. Chociaz
musisz sie nauczy¢ kilku aspektow obiegu (stad obszernosé tej
sekgiji), kiedy to zrozumiesz, zajmuje to niewiele czasu i
wysitku. Wiele cyfrowych aparatow ma zatgczone podstawowe
oprogramowanie. ktére mozesz wykorzysta¢ w procesie obiegu.

Wynurzyte$ sie wtasnie po nurkowani z kartg pamieci petng
obrazéw — moze setki. Co teraz? Dobre pytanie.
Prawdopodobnie najwiekszg wadg w fotografii klasyczne;j
stosunku do cyfrowej fotografii jest ilo$¢ zdje¢ z jakg
konczysz nurkowanie.

Obieg cyfrowej fotografii to system sktadajacy sie z pieciu
etapéw ktére pozwalajg na zarzadzanie, organizacje,
magazynowanie oraz poprawianie twoich zdje¢. Bez
dobrego obiegu zobaczysz, ze ciagle gubisz zdjecia z
powodu awarii dysku, lub tracisz je z powodu niemozliwosci
ich znalezienia wsrdd - prawdopodobnie — tysiecy na twoim
dysku twardym. Tracisz réwniez mozliwos$¢ zrobienia ich
lepszymi w procesie obrébki i w zaden sposob nie jestes w
stanie sie nimi efektywni podzieli¢. Aby rozwina¢ efektywny
obieg jest pie¢ sktadnikéw na ktére musisz zwrdci¢ uwage.

1 Sciaganie zdjeé.

Jest to proces przenoszenia zdje¢ z twojego aparatu do
komputera. Chociaz w gruncie rzeczy, po prostu kopiujesz
pliki, masz wiele opcji i okolicznosci zaleznych od sytuacji i
potrzeb. Sciaganie plikéw jest réwniez poczatkiem
zarzadzania nimi — musisz zarzadzac plikami, ktore
Sciggniesz.

Masz aparat, bedziesz podrézowat

Jesli jestes podwodnym fotografem, podrézujesz ze
sprzetem fotograficznym. Czesto podréz na i z nurkowania
jest duzo bardziej niebezpieczna dla sprzetu niz samo
nurkowanie. Oto kilka rad dla podrézujacych.

 Zainwestuj w przyzwoitg torbe na aparat i / lub obudowe /
lampe btyskowa. Dobre nie sg tanie, ale ptacg same za
siebie chronigc to co w nich dzwigasz.

* Kiedy lecisz wez aparat ze sobg. Twoja obudowa oraz
lampy z reguty podrézuja jako bagaz nadany ( chyba ze sg
naprawde mate). Wyjmij o- ringi aby unikng¢ probleméw ze
zmianami ci$nienia. Wyciagnij baterie z lamp btyskowych aby
sie nie roztadowaty gdyby lampa przypadkowo wigczyta sie.

* Wez zapasowe o-ringi, smar do nich narzedzia i inne mate
czesci ktére musiatbys wymienic¢ w razie potrzeby.

» Trzymaj nowa, ztozong torbe na $mieci w swojej torbie na
aparat. Jesli kiedykolwiek ztapie cie burza z piorunami z
dala o d jakiegos schronienia schowaj aparat do torby i
uszczelnij ja aby pozostat suchy.

*Nie nalepiaj nalepek producenta na walizkach. Nie zmieni to
sposobu w jaki potraktujg jg bagazowi, ale moze
przyciagna¢ uwage ztodziei

2. Robienie kopii bezpieczenstwa zdje¢

Jak i inne pliki komputerowe obrazu réwniez moga ulec
stracie w przypadku awarii sprzetu lub skasowania
danych. Na szczgscie w tatwy sposdb mozesz zrobic
kopie bezpieczenstwa — ktorg zasadniczo robisz zaraz po
$ciagnieciu obrazéw do komputera (wiecej na ten temat
pézniej).

3 Sortowanie i organizowanie obrazéow

Nie ma sensu robieni zdjec, jesli nie mozesz ich pdzniej
znalez¢ aby je obejrzeé. Zarzadzanie obrazami wtasnie z
tego powodu jest takie istotne i staje sie coraz bardziej
wazne wraz ze powigkszaniem si¢ twojej biblioteki oraz jesli
edytujesz i udoskonalasz swoje najlepsze ujecia. Co wiecej
btedem jest czekanie, az bedziesz miat za duzo zdje¢, co
spowoduje ze nie bedziesz w stanie ich fatwo zorganizowac.
Powiniene$ organizowac je od razu.



4. Obrobka obrazu.

Wielkg zaleta fotografii cyfrowej jest fatwos$¢ z jaka mozesz
poprawiac¢ i edytowa¢ swoje zdjecia. Obrébka obrazu pozwala
Ci stworzy¢ je najlepszymi jakie moga byé, a czasami zrobi¢
stabe zdjecie przyzwoitym jesli nie masz innego wyboru.
Rézne typy oprogramowania dajg Ci zré6znicowane opcje
obrébki poczynajgc od podstawowych po zaawansowane.

5. Dzielenie sie obrazami.

Bezcelowe jest trzymanie twoich najlepszych zdje¢
zamknietych w komputerze. Ten krok przenoszenia
obejmuje drukowanie twoich wysitkéw lub zmienianie ich
rozmiarow aby wyswietli¢ je w Internecie.

Nie ma jednego stusznego sposobu postepowania. Jak sam
zobaczysz masz wiele mozliwosci. Jakakolwiek procedury
wybierzesz, utrzymuj je tak proste jak to mozliwe i trzymaj
sie ich. Unikaj czestego zmieniania oprogramowania oraz
procedur, poniewaz to zazwyczaj wprowadza zamieszanie,
a nie lepsza organizacje.

Krok 1: Scigganie obrazéw. Krok 2: Robienie kopii bezpieczenstwa Krok 3: Sortowanie i organizacja obrazéw

Krok 4: Obrabianie obrazéw.

Krok 5: Dzielenie sie obrazami



Sciaganie obrazéw

Skup si¢ na:
e Jaka jest r6znica miedzy Scigganiem a
zarzadzaniem plikami.
Dlaczego potrzebujesz zarzadzania plikami
Kiedy i gdzie §ciagasz swoje zdjecia
Wady i zalety Sciagania prosto z aparatu
Wady i zalety uzywania czytnik kart
Wady i zalety uzywania adaptera
Celowos$¢ bankow obrazdéw i jak z nich
korzystaé
e Wady i zalety uzywania bezprzewodowego

systemu §ciggania

Kiedy przychodzi do przenoszenia obrazéw z aparatu do
twojego komputera jestes zainteresowany scigganiem oraz
zarzadzaniem plikami.

« Sciaganie jest prostym kopiowaniem plikéw z karty pamieci
na dysk twardy twojego komputera.

- Jest wiele programoéw zaprojektowanych, aby $ciggac
cyfrowe obrazy do twojego komputera w sposéb
dogodny i niezawodny. Pakiety programéw dotaczane
do wiekszosci cyfrowych aparatéw, zazwyczaj zalicza
sie do tej kategorii.

- Jest tez trzecia grupa programoéw obejmujaca narzedzia
do katalogowania i organizowania(zarzadzanie plikami)
jednoczesénie z opcjg $ciggania. Niektére z nich majq
réwniez funkcje obrobki obrazow.

- Dla niektérych fotograféw do $ciggania, robienia kopii
bezpieczenstwa i magazynowania obrazéw wystarcza
prosty system operacyjny (File Explorer w komputerach
PC lub Finder w przypadku Mac'a). Zaznaczanie i
wrzucanie plikéw z karty pamieci do katalogéw w
twoim komputerze, tak jak by$ robit z innymi plikami

jest prosta, ale skuteczng metoda $ciggania zdjec.

+ Zarzadzanie plikami to zorganizowanie $ciggnietych plikow
w katalogach.

- Jakiejkolwiek metody lub programu uzywasz do $ciagania

obrazdéw, istotne jest posiadanie systemu zarzadzania
plikami aby zapobiec zagubieniu lub stracie zdjec¢.

Jesli uzywasz programu ktory pomaga w $cigganiu i
organizowaniu cyfrowych obrazéw, pamietaj, ze
zarzadzanie plikami zaczyna sie od starannie
zaplanowanego i wykonanego systemu zarzadzania
plikami.

- Jest wiele metod segregowania obrazoéw, takich jak

posiadanie systemu katalogdéw zorganizowanych przez
daty, lokalizacje czy projekty itd. Nie ma jednej
prawidtowej metody czy systemu. Cokolwiek pozwoli Ci
skutecznie i niezawodnie zlokalizowa¢ pojedynczy obraz
lub rodzaj zdjecia jest wiasciwe. Kluczem jest
wykorzystywanie systemu z ktérym pracujesz i trzymanie
sie go. State zmienianie i przestawianie prawie na
pewno spowoduje zamieszanie i doprowadzi do utraty
obrazéw.

* Kiedy i gdzie scigga¢ zdjecia.
- Sciagaj zdjecia z kary pamieci najszybciej jak to mozliwe

(gdy warunki srodowiskowe pozwolg) aby zapewni¢
natychmiastowa kopie bezpieczenstwa ( jedna na karcie
pamigci i jedna w miejscu gdzie je Sciggniesz).

- Nie usuwaj zdjec¢ z karty pamieci dopoki nie bedziesz mie¢

kopii bezpieczenstwa sciagnietych obrazéw (gdy
bedziesz je miat w dwoch miejscach poza karta pamieci).
Wiecej na temat robienia kopii bezpieczenstwa wkrotce.

- Scigganie w wielu miejscach (takich jak poktad todzi)

moze byé wyzwaniem, poniewaz mozesz potrzebowaé
zasilania oraz mozesz wystawi¢ aparat jak urzadzenie
na ktore Sciggasz pliki( PC, bank zdje¢) na wode lub
wilgo¢.

- Kiedy tylko to mozliwe i gdy jest to konieczne wez tak

duzo kart pamieci jak potrzebujesz aby unika¢ sciggania
w trudnych warunkach. Nawet najdrozsza karta pamieci



jest niedroga w poréwnaniu z komputerem. Jednak jesli « Scigganie z uzyciem adaptera PCMCIA.
jestes na fodzi lub w jakims$ innym miejscu gdzie mozesz

bezpiecznie zabra¢ komputer, to znaczy, ze mozesz - Adapter PCMCIA pozwala umiesci¢ karte pamieci w

przeniesé obrazy na komputer. gniezdzie PCMCIA twojego laptopa w celu $ciggniecia
- Jesli mozesz $ciagnaé obrazy na miejscu bez obrazéw.

niepotrzebnego ryzykowania sprzetem, zaleta jest to ze - Zaletq jest fakt ze te adaptery sq wygodne i tatwe do

mozesz doktadnie oceni¢ swojg prace pomiedzy transportu, mozesz uzywac aparatu do innych celow

nurkowaniami aby mie¢ pewnosc, ze otrzymates to co oraz majg zasadniczo wiekszg predkos$¢ $ciggania w

chciates. poréwnaniu z potgczeniem kablowym.

- Gléwna wada jest koniecznos$¢ wyjecia i noszenia karty
pamieci, oraz fakt ze gniazdo kart PCMCIA zasadniczo
nie wystepuje w komputerach stacjonarnych — tylko w
laptopach.

Adapter PCMCIA pozwala ci umiesci¢ karte pamieci w
gniezdzie PCMCIA twojego laptopa w celu Sciagniecia
obrazéw




Scigganie bezposrednio z aparatu.

- Scigganie bezposrednio z aparatu na twoj komputer PC
lub Macintosh.

- Wiekszos¢ cyfrowych aparatéw dostarczana jest z
kablem USB lub Firewire oraz oprogramowaniem, ktére
pozwala $ciggac obrazy bezposrednio z aparatu.

- Zaletg $ciggania bezposrednio z aparatu jest fakt, ze
nie potrzebujesz czytnika kart , a takze

nie musisz nosi¢ (i ryzykowac uszkodzeniem) swojej
karty pamieci.

- Wadg jest fakt ze Scigganie tym sposobem jest czesto
wolne, a dodatkowo nie mozesz korzystaé¢ z aparatu w
trakcie jego trwania. Jesli zgubisz lub uszkodzisz kabel
nie bedziesz w stanie $ciagna¢ zdje¢ do momentu
uzycia nowego kabla.



Scigganie poprzez czytnik kart

- Scigganie poprzez czytnik kart do komputera PC lub
Macintosh.

- Czytniki kart produkowane sa w wielu ksztattach i
rozmiarach i przystosowane sg do wiekszosci typow kart
pamieci. Zazwyczaj tacza sie z komputerem przez port
USB, ale niektére wykorzystujg Firewire.

- Zaletg z uzywania czytnika kart jest mozliwos¢
korzystania z aparatu. Pozwala Ci to pstrykac lub
przygotowywacé aparat o kolejnego nurkowania podczas
Sciggania. Niektore czytniki kart moga przyjmowac wiele
typow kart pozwalajac ci wymienia¢ i sciagac rézne
rodzaje kart duzo bardziej dogodnie, niz przez
bezposrednie potaczenie z aparatem.

- Giéwna wada tego rozwigzania jest koniecznosc¢ wyjecia
i przenoszenia karty pamieci, co zawsze niesie ryzyko
uszkodzenia.

- Banki obrazéw to twarde dyski z wyswietlaczem LCD
oraz gniazdem kart pamieci stuzgcym do Sciggania.
Dajg one miejsce na Sciagniecie obrazéw bez
koniecznosci posiadania przy sobie komputera.

- Fabryczne oprogramowanie $cigga zdjecia z karty
pamieci na wewnetrzny twardy dysk.

- Niektore modele pozwalajg na przegladanie zdje¢,
chociaz tansze modele nie posiadajg takiej mozliwosci.




- Banki pamieci dajg rozne mozliwosci
magazynowania w zaleznosci od twojego
budzetu oraz potrzeb.

- Wiekszos¢ z nich dziata na baterie isg
idealne w odlegtym miejscach, chociaz
trwatos¢ baterii jest problemem , poniewaz
ulegajg one szybkiemu roztadowaniu podczas
$ciggania.

- Wiekszo$¢ ma mozliwos¢ potaczenia z
komputerem PC lub Macintosh poprzez kabel
USB badz Firewire w celu pézniejszego
Sciagniecia danych.

- Banki pamieci sg dogodnym rozwigzaniem w
odlegtych miejscach i sg tansze od laptopow,
ale nadal posiadajg mechaniczne twarde dyski.
Najlepiej nie usuwaj zdje¢ z karty pamieci
dopdki nie bedziesz miat co najmniej jednej
kopii w innym miejscu nie liczac banku
obrazow.

« Scigganie przez transmisje bezprzewodowa.

- Niektore wysokiej klasy aparaty cyfrowe
pozwalajg na bezprzewodowe potgczenie z
komputerem PC lub Macintosh. Mozesz to
wykorzysta¢ do zapisania obrazéw
bezposrednio na dysku twardym w momencie
ujecia (nie pod woda naturalnie) oraz do
$ciggania obrazow z aparatu.

- Ten sposob zapisu jest bardzo wolny,
zawodny oraz niepewny w wielu miejscach
typowych dla podwodnej fotografii. Jednak
zaczyna sie to zmienia¢. W teorii powinno by¢
mozliwe scigganie zdje¢ nawet bez
koniecznosci otwierania obudowy.

Banki pamieci sq wygodne w odlegtych miejscach oraz tarisze od laptopéw, ale ciggle
majg mechaniczne twarde dyski



Tworzenie kopii bezpieczenstwa zdjeé

Skup si¢ na:
¢ Kiedy powinienes$ robi¢ kopig
bezpieczenstwa zdjeé
e Zalety i wady réznych metod
zabezpieczania
e Dlaczego nalezy sprawdza¢ kopie
bezpieczenstwa

Gdy juz $ciggniesz obrazy do komputera, nastepnym krokiem
jaki powinienes$ wykonac jest stworzenie kopii bezpieczenstwa.
Powinienes to zrobi¢ zanim zaczniesz je przeglada¢, otwiera¢
edytowac czy obrabia¢ w jakikolwiek sposdb. Jesli twdj system
zarzadzania plikami segreguje pliki w wielu réznych
katalogach, to nalezy zrobi¢ kopie zanim je zorganizujesz i
posegregujesz.

Tworzenie kopii bezpieczenstwa oznacza robienie drugiej kopii
(lub trzeciej liczac oryginat na karcie pamieci) ktéra bedziesz
trzymat oddzielnie od komputera. Chodzi o to , ze jesli by$
cofajac samochodem przejechat po swoim laptopie i ten ulegt
by zniszczeniu, to nadal bedziesz miat swoje zdjecia w drugim,
bezpiecznym miejscu. Kopia bezpieczenstwa bedzie, twoim
archiwum zawierajgcym kopie wszystkich twoich oryginatéw,
plus dodatkowo (w oddzielnym katalogu) kopie twoich
najlepszych zdje¢ w ich finalnym obrobionym ksztatcie. W
momencie kiedy przychodzi do tworzenia kopii
bezpieczenstwa masz do wyboru kilka opciji.

» Dodatkowy twardy dysk (moze by¢ wewnetrzny lub
zewnetrzny)

- Twarde dyski sa tanie biorac pod uwage ilo$¢ dostepnego
miejsca, sg tatwe w instalacji oraz uzyciu. Mozesz
otrzymac duzg pojemnos¢ (500 GB i wiecej) oraz fatwy
sposob odnajdywania i odzyskiwania znajdujacych sie na
nich plikow.

- Stabo ich strong jest fakt, ze sg mechaniczne i moga ulec
awarii, podobnie jak gtéwny dysk twojego komputera. Nie
mozna ich uznac za poreczne, a jeéli jest to wewnetrzny
dysk, jakiekolwiek fizyczne uszkodzenie komputera (takie
jak pozar lub powddz) spowoduje réwniez zniszczenie
twojego dysku zapasowego.

- Wybierz dysk z duzg pojemnoscia, aby twoja biblioteka
mogta sie rozrastac.

» Zapisywalne nosniki

- Zapisywalne nosniki obejmujg CD-R, CD-RW, DVOR,
DVD-RW i no$niki USB(Pamie¢ Flash).
- Unikaj CD-RW oraz DVD-RW do archiwizacji. Te nosniki

zaprojektowane sg do czestego nadpisywania i nie sg tak
solidne i trwate jak CD-R i DVD-R.

- DVD-R majg zalete mozliwosci przechowywania 4 GB lub
wiecej(nowsze dwuwarstwowe wersje mogg mie¢ do 8GB)

- Zaleta DVD-R i CD-R jest ich niska cena, wysoka solidnos¢,
porecznos$¢, fatwosé w uzyciu oraz tatwosé fizycznego
organizowania (np. mozesz posegregowac¢ same dyski).

- Gldwng wadg DVD-R i CD-R jest to ze nie sa trwate ( istnieje
powszechne przekonanie ze sg trwate), moga roznic sie




jakoscig oraz mozna je uszkodzi¢ przez zarysowanie. * Magazyny Online.
(so handle them by the edges). Jesli masz duzo - Mozesz wykupi¢ ustuge ktéra pozwoli Ci przesyta¢ twoje

dyskéw zlokalizowanie zdje¢ moze by¢ trudniejsze, zdjecia przez Internet w celu zmagazynowania.
chyba ze posiadasz na komputerze indeks ktéry powie

Ci na ktorym dysku szuka. - Gléwna zaletg jest danie ci mozliwosci sktadowania

poza domem (twoja kopia przetrwa nawet jesli np.

- Wybieraj dyski wysokiej jakosci oraz trzymaj je powazna katastrofa zniszczy twoj dom). Jest tatwo
prawidiowo zabezpieczone. rozszerzalna i mozesz stworzyé kopie bezpieczenstwa
o . ) ) z kazdego miejsca gdzie masz dostep do internetowego
- Nosniki USB sg uzyteczne jako tymczasowe kopie potaczenia. Mozesz mieé réwniez dostep do swoich
bezpieczenstwa, tak aby mogt zrobi¢ miejsce na karcie zdje¢ z dowolnego komputera dzieki internetowi, co jest
pamieci na wiecej zdje¢. Sciagnij zdjecia na komputer lub przydatne.
do banku zdje¢ a nastepnie skopiuj je na nosnik USB,
woéwczas masz kopie na dwoch niezaleznych nosnikach i - Wadg sa koszty, zaleznosé od dostawcy Internetu oraz
mozesz usuna¢ obrazy z karty pamieci. potrzeba posiadania sprzetu koniecznego o szybkiego w
wgrywania i $ciggania duzych plikéw w jak najkrotszym
- Zaletg dyskow USB jest ich niska cena, duza czasie.

poreczno$¢ oraz szybko$c¢.
* Ktorejkolwiek metody uzywasz, po stworzeniu kopii
bezpieczenstwa, sprawdz poprawnos¢ przeniesionych

- Ich wada jest fakt ze nie sg odpowiednie do zdje¢. Przegladnij nazwy plikdw oraz otwdrz niektore z nich.
archiwizacji. Jesli stosujesz dyski USB, Jest to wazne poniewaz, czesto dane ulegajg zgubieniu lub
uzywaj ich tylko jako tymczasowe, dopoki pojawia sie problemy przy ich przenoszeniu. Niema nic
nie bedziesz w stanie stworzyc¢ trwatej gorszego jak straci¢ ulubione zdjecie i otwarcie kopii
kopii bezpieczeristwa na dysku twardym bezpieczenstwa aby odkryé Zze go tam réwniez niema

.lub zapisywalnym nosniku. Nigdy nie zaktadaj ze tworzenie kopii bezpieczenstwa
zakonczyto sie pomysinie.

Tworzenie kopii bezpieczenstwa oraz opcje obiegu danych

Sa dwa rodzaje plikdw, ktore na pewno powiniene$ umiesci¢ na kopii bezpieczenstwa: oryginalne pliki
oraz obrobione(zoptymalizowane) najlepsze zdjecia. Obieg sugeruje, ze powiniene$ to zrobi¢ w dwdch
krokach. Tworzysz kopie oryginatéw natychmiast , a pdzniej tworzysz kopie zdje¢ po obrébce.
Sprawdza sie to $wietnie w wielu sytuacjach — takich jak nurkowe wakacje — kiedy to pstrykasz wiele
zdje¢ a masz mato czasu aby dokonac ich obrébki. W takim wypadku mozesz potrzebowaé
ponownie uzy¢ swojg karte pamieci, co oznacza ze musisz $ciggnac¢ zdjecia i stworzyc¢ ich dwie

niezalezne kopie zanim wykasujesz zdjecia z karty pamiegci.

W niektérych sytuacjach mozesz jednak uznac, ze tatwiej jest Sciagna¢ zdjecia oraz dokonac

obrébki najlepszych z nich ( zachowujac nie zmienione oryginatly). Wéwczas mozesz zrobi¢ kopii
oryginatéw oraz zdje¢ obrobionych jednoczesnie. Zaletg tego rozwigzania jest oszczednos¢ czasu
poswieconego na wypalanie ptyt, a takze moze to poprawic twojg organizacje. Jesli postepujesz w ten
sposob, nie usuwaj zdje¢ z karty pamieci dopdki nie stworzysz kopii. Zdjecia na twojej karcie pamieci
pozostang jedynym zrodtem plikdw jesli pojawig sie powazne problemy z twoim komputerem zanim
zrobisz kopie bezpieczenstwa

Zapisywalne nosniki obejmuja CD-R,CD-RW,DVD-R
oraz DVD-RW.



Sortowanie i organizacja zdje¢é.

Skup si¢ na:

e Status i Kategoria obrazu moga by¢ potrzebne
do organizowania twojej biblioteki zdje¢

e Dlaczego zawsze uzywasz funkcji ,,zapisz jako”
kiedy edytujesz zdjecia.

e Rodzaje programow do przegladania/
katalogowania z jakich mozesz skorzysta¢ oraz
ich opcje.

Jak juz wczesniej czytate$ potrzebujesz zarzadzania plikami
aby znalez¢ i pracowac z tym co wkrétce bedzie setkami i
tysigcami zdje¢ w plikach. Teraz kiedy sciggnates obrazy na
swoj komputer oraz zrobite$ osobng kopie bezpieczenstwa,
przyjrzyjmy sie jak mozesz zorganizowa¢ zdjecia prowadzac
zarzadzanie plikami.

Kiedy juz otwarte$ i przejrzates$ ujecia, mozesz myslec o
zdjeciach w rozumieniu ,statusu” — gdzie obraz jest w twoim
obiegu oraz ,kategorii” - charakterystyki specyficznych cech
obrazu. Nie jest to oczywiscie formalne oznaczenie , ale
sposoby patrzenia na obieg, to w jaki sposéb mozesz
zbudowa¢ na podstawie swoich potrzeb. Mozesz nazywac to
jak chcesz, i aby to znalez¢ potrzebujesz troche wtasnych
okreslen.

Status obrazu zwigzany jest z tym, jak zorganizujesz zdjecia
na bazie swoich intencji, lub tego co z nimi robisz

» Pozostajace to ujecia ktore ci sie podobajg i zamierzasz
co$ z nimi zrobi¢. Zachowaj kopie w miejscu gdzie
bedziesz je w mogt tatwo znalez¢ i uzywac jako gtéwne —
oryginaty zawsze mozesz przywrocic.

* Odrzuty to ujecia ktore majg jakies skazy. Zazwyczaj
rozdzielaj je od pozostajacych, ale pozostaw je, poniewaz
moga by¢ przydatne podczas obrabiania. P6zniej mozesz
je wyrzuci¢ lub skompresowa¢ aby zaoszczedzi¢ miejsce
na dysku.

» Pliki w obrébce sa kopiami pozostajacych zdjec,
ktore poprawiasz, przycinasz czy tez w inny sposob
obrabiasz. Mozesz miec¢ kilka wersji tego samego ujecia
wérdd plikow w obrébce, pozostajgcych na réznych
etapach obrébki. Dobrym przyktadem jest pozostawienie
nieostrego zdjecia, ktére wyostrzysz dla uzycia innego
rozmiaru (rozmiar wptywa na ostros¢ — wiecej o tym i
obrébce pdzniej).

» Gotowe sg to kompletnie obrobionymi zdjeciami. Sg one
gotowe do pokazywania, wazne jest aby zrobi¢ ich kopie
bezpieczenstwa w swoim archiwum. Mozesz mie¢ wiecej
niz jedno gotowych tego samego ujecia jesli zarchiwowates
wigcej niz jedng wariacje podczas obrobki. Mozesz mieé
réwniez, rozne finatowe wersje z ré6zng rozdzielczoscig lub
rozmiarem, dla réznych zastosowan.

Kategoria obrazu powigzane jest z tym, jak je zorganizujesz
bazujac na tym co jest na zdjeciu, dacie, lub innych cechach.
Ta lista jest bez konca a my przedstawiamy kilka przyktadow.

» Obiekt po prostu oznacza obiekt na zdjeciu. Pojedyncze
zdjecie moze mie¢ wiele obiektéw i moze by¢ odpowiednio.
Umieszczone. Na przyktad ujecie na ktérym jest twoja
znajoma Jane patrzgca na lwa morskiego moze byé
figurowac¢ pod kategorig ,lew morski”, ,zycie wodne”,
,nurek” oraz ,Jane”.

» Miejsce okres$la gdzie zrobiono zdjecie. To moze by¢
ogolnie, jako “podwoda” lub szczegdtowo jak np.
.podwoda, Wyspa ABC”

 Data okresla date kiedy zdjecie zostato zrobione, chociaz
mozesz tylko potrzebowac dla twoich celéw miesiaca,
sezonu, roku.

» Wydarzenie jest kategorig grupy zdje¢ odnoszacych sie do
konkretnej nurkowej wycieczki, kursu itd.

Istnieje wiele pakietow programoéw, ktére utatwiajg
przegladanie, sortowanie, edytowanie oraz obrébke zdjec.
Uzywajac jednego z tych pakietow sprawiasz ze proces
sortowania i edytowania zdje¢ jest duzo szybszy i
zabawniejszy. Niektore z nich sg czescig programéw do
obrébki zdjeé, lub zawierajg podstawowe mozliwosci obrobki,
umozliwiajac grupowa obrébke. Oznacza to mozliwosé
robienia tych samych rzeczy w wielu zdjeciach jednoczesnie.



Najbardziej powszechne jest grupowe obracanie, ktérego
uzywasz aby obréci¢ wszystkie twoje pionowe zdjecia o 90
stopni aby nie byty bokiem. Mozesz uzywac réowniez
grupowego pozostawiania i innych grupowych funkgciji.

Z szacunkiem do sortowania i organizowania, potrzebujesz
systemu, ktéry bedzie w stanie znajdowac zdjecia bazujac na
statusie i/ lub kategoriach.

* Niektére przegladarki obrazéw zawierajg opcje
organizacyjne ktére pozwalajag ci umiesci¢ zdjecia w tatwych
do zlokalizowania katalogach. Mozesz ogdlnie uzywac
katalogéw wraz z systemem zarzadzania plikami. Zasadniczo
uzywajg one miniaturek zdje¢ co pozwala je ogladac, ale
pozwalajg w petni zlokalizowaé to co sciagnates.

- Pamietaj ze sg dwa typy programoéw ktore to robia.
Jeden rodzaj skladuje dane informacyjne w osobnych
plikach. Zaletg jest mozliwos¢ sktadowania wigkszej
liczby informac;ji, ale nie przenosi ich ze zdjeciami. Drugi
rodzajem umieszcza informacje w plikach obrazéow
(metadane). To podejscie nie przenosi tylu informacji,
ale pozostajg one ze zdjeciami kiedy je przenosisz lub
kopiujesz.

» Osobng grupe stanowig programy katalogujace, ktdre sg
bardzo rozbudowane i pozwalajg grupowac obrazy do
przediozenia edytorom lub do podpisu oraz zawierajace
kluczowe stowa (status i kategorie) aby utatwic
wyszukiwanie zdjec.

- Mozesz przypisac liczbe lub stowo klucz do kazdego
zdjecia. Pdézniej, wyszukiwanie ktéregos z tych stéw
spowoduje zlokalizowanie zdjecia.

- Pamietaj ze wiecej nie koniecznie oznacza lepiej. Musisz
recznie wprowadzi¢ stowo klucz, zatem im wiecej
wpiszesz tym wiecej spedzisz opisujac kazde zdjecie.

« Jak wspomnielismy wczes$niej, utrzymuj obieg i organizacje
tak proste jak to tylko mozliwe, aby pozwalata ci na
magazynowanie, odnajdywanie oraz pace nad zdjeciami.

- Jakikolwiek obieg danych wybrates staraj si¢ go trzymac i
sprobuj unikac¢ putapki ciagtego zmieniana
oprogramowania oraz procedur.

- Skup sie na wynikach, nie na narzedziach i fantazyjnym
oprogramowaniu. Cokolwiek pozwoli Ci skutecznie
pracowa¢, magazynowac oraz odszukiwac jest
odpowiednie.

- Zmien swoj obieg danych jesli potrzebujesz zmiany ale nie
zmieniaj go tylko dlatego ze mozesz.



Obrébka zdjeé.

Skup si¢ na:
e Typy zmian jakich mozZesz dokona¢ podczas
poprzez obrobke.
e Dlaczego obrdobka nie zastapi poprawnego
pstrykania na pierwszym miejscu.
e Ogodlne kroki i sekwencje jakimi nalezy si¢
kierowa¢ podczas obrobki zdjeé.

Jedna z wielkich zalet cyfrowej fotografii jest mozliwosé
poprawiania i udoskonalania obrazéw. Przy pomocy
pojedynczego klikniecia myszka, mozesz zrobic to co
zajmowato godziny pracy w ciemni, zobaczyc¢ czy ci sie
podoba i wtedy albo cofng¢ zmiane albo zapisac.

Stopien w jakim masz kontrole nad obrdbkg zalezy od
oprogramowania, siega od podstawowych zmian obrazu pod
rozbudowany retusz. Pamigtaj, ze obrébka jest poprawianiem
jakosci obrazu — ekspozycji, kontrastu itd. Manipulowanie jest
uzywaniem oprogramowania do stwarzania efektow,
usuwania lub dodawania elementéw oraz innych
zasadniczych zmian. Manipulacja jest poza zakresem
naszych rozwazan.

* Przycinanie pozwala Ci dokonywac cie¢ obrazu i uzywac
tylko jego czesci w celu uzyskania lepszej kompozycji

» Poprawki kontrastu, jasno$ci oraz nasycenia pozwalajg ci
udoskonali¢ ogdlny kontrast, ekspozycje oraz kolory.

» Poprawki koloru pozwalajg Ci zmieni¢ ogélne kolory ujecia.
Z niektorymi z nich mozesz dokona¢ balansu bieli zdjecia
(w pewnych limitach) dtugo po jego zrobieniu.

» Wyostrzanie udoskonala rozdzielczo$¢ szczegétéw na
zdjeciu. Mozesz go réwniez uzy¢ w przypadku gdy zdjecie
jest delikatnie rozmazane aby uczynic¢ je uzytecznym.

» Warstwy sg plikami wewnatrz obrazu ktére pozwalajg Ci
stosowaé zmiany. Pomy$| o dokonywaniu zmian w
obrébce na papierze. Jesli nie podobajg Ci sie , po prostu
~wymazujesz” (kasujesz) ten kawatek papieru (warstwy) i
prébujesz ponownie. Nie wszystkie programy do obrobki
uzywajg warstw, w takim przypadku zapisujesz kazdy etap
jaki przeszedtes.

» Efekty pozwalajg na wszystkie rodzaje kreatywnosci. To
szeroki zasieg narzedzi poczynajac od rozmycia i efektu ruchu
po tony sephia, efekt ptdtna (sprawia ze zdjecie wyglada jak
malowane lub szkic) oraz inne opcje.

» Narzedzia retuszujace to te ktérych uzywasz do usunigcia
skaz. Jest drobna réznica pomigdzy retuszowaniem i
manipulacja, ale te narzedzia pozwalajg ci zakry¢ drobny
element rozpraszajgcy uwage lub podejs¢ bardzo blisko i
zmieni¢ pojedynczy piksel (do usuwania szumu na przyktad —
skuteczne ale czasochtonne)..

Jak juz posiagdziesz umiejetnosci obrdbki obraz, ktéry nie
nadawat sie do niczego nagle stanie sie uzyteczny. Mozesz
ratowac nieprawidtowa ekspozycje, wyostrzac stabg ostros¢,
przywracac kolor, zmienia¢ kiepskg kompozycje w Swietna.

Nie tak szybko. Dla wielu fotograféw stato sie to pewna putapka,
jako ze doprowadzito do niechlujnego pstrykania, poniewaz
wiedzieli, ze moga to pdzniej naprawic.

» Obréobka nigdy nie zastapi robienia dobrych zdje¢ na
pierwszym miejscu. To dlatego uczysz sie Metody PADI SEA

» Obrobka moze zmieni¢ swietne zdjecie w wyjatkowe, dobre
zdjecie w Swietne, niezte zdjecie w dobre oraz zte zdjecie w
uzyteczne. Tylko rzadko moze zmieni¢ zdjecie zte w dobre lub
lepsze. Jesli chcesz Swietnych i wyjatkowych zdje¢ musisz
zaczg¢ od robienia dobrych i Swietnych.

« Jesli czesto zajmuje cos$ zajmuje ci przy obrébce wiecej czasu
powinienes najpierw dobrze pstrykac

* Licz tylko na “naprawianie” kiedy nie masz innego wyjscia.
Przypusémy ze wskoczyte$ do wody i zanim mogtes ustawi¢
ekspozycje, manta przeptywa obok o wiesz ze nie zawisnie w
poblizu. Pstrykaj! Ekspozycja moze bedzie nie taka jak trzeba
ale jesli, ale jesli manta wyszta ostro, obrébka moze
uratowac dzien. W takim wypadku obrébka jest twojg jedyng
nadziejg na uratowanie okazji.

Teraz przyjrzyjmy sie ogdlnym krokom ktérymi bedziesz sie
kierowat podczas obrobki.



1. Otworz twoj gtowny obraz.

Wybierz jeden z twoich "pozostajacych” i otworz go.
Pamietaj powinna by¢ zrobiona jego kopia w
innym miejscu (sprawdz to jesli musisz), poza tym
nie nadpisuj zmian w pliku. Po dokonaniu
pierwszych zmian uzyj opcji ,zapisz jako” do
zapisania obrazu jako nowego pliku z nowa nazwa.
Jesli po prostu przycisniesz zapisz zmiany w
gtéwny plik i go stracisz

» Pamietam, ze kiedy korzystasz z opc;ji ,zapisz
jako” musisz stworzy¢ nowg nazwe pliku.
Mozesz mu nadac¢ catkowicie nowg nazwe lub
dodac cos do istniejacej. Na przyktad twoj plik
to DS4445.jpg (nazwany przez aparat), ty
mozesz nazwac go ,Reeffish.jpg” lub
,DS4445ed. Jpg”

* Mozesz chcie¢ zapisa¢ nowy obraz w innym
katalogu zachowujac tg sama nazwe. Jesli
robisz to musisz by¢ ostrozny aby nie zastgpi¢
go kiedy bedziesz przenosit lub kopiowat obraz.

» Jesli nie mozesz zapisa¢ zmian w warstwach,
bedziesz prawdopodobnie chciat ,zapisa¢ jako”
pbézniejsze wersje obrazu ktéry obrabiasz na
wypadek jakbys sie pomylit, a nie chcesz
zaczyna¢ od nowa. Mozesz nazwac je
.Reeffish1.jpg”, ,Reeffish2.jpg” itd. Jesli
dokonujesz zmian w warstwach Adobe®
Photoshop® pliki moga sie nazywac
Reeffish1.psd , Reeffish2.psd, itd.

» Jedli pracujesz z plikiem RAW bedziesz mogt
dokona¢ kilku wspomnianych ponizej zmian w
momencie otwarcia go. Woéwczas natychmiast
zapisz obraz do formatu obrobionego zdjecia
takiego jak JPEG lub TIFF ( twoj program do
konwersji RAW bedzie zazwyczaj zalecat
zrobienie tego).

2. Przycinanie zdjecia.

Jesli musisz przycigé obraz , to jest to zazwyczaj

pierwszy krok.

* Przycinaj najmniej jak tylko mozliwe — idealnie
bytoby nie przycina¢ wcale. Twoim celem
powinno by¢ prawidtowe skadrowanie obiektu
jeszcze przed pstryknieciem zdjecia.
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Krok 2: Przytnij zdjecie




Al Photoshep File Edi Image Layer Select Filler View Window Help ot 4 @ A TTAT AN

NavEdst_pad & 100% (Background copy, AGE/EY)

» Pamietaj, ze przycinajac tracisz jakos¢.
Jesli uzywasz aparatu majgcego szesc
megapikseli i przytniesz zdjecie o 50 procent
to bedziesz miat w koncowym efekcie
rozdzielczo$¢ 3 megapikseli.

» Po przycinaniu(jesli robite$) pamietaj o
» Zapisaniu jako” , abys nie zapisywat na
wyj$ciowym obrazie.

3. Poprawwianie ekspozycji

Jest to potocznie nazywane poprawianiem
pozioméw i powinny to byé tylko drobne
udoskonalenia, jesli pstryknates poprawne
zdjecia pod wodg. spojrz na najjasniejsze
punkty (biate)oraz cienie(czarne) szczegoty.
Jesli twoje zdjecie jest znacznie
niedoswietlone, to bedzie wygladato ptasko
kiedy je rozjasnisz. Jesli natomiast jest
znacznie przeswietlone, bedzie wygladato
kontrastowo gdy je przyciemnisz.

Krok 4: P janie kontrast . . .
o oprawianie Kontras + Wskazowka: Wiele programoéw pozwala

otworzy¢ histogram, ktoéry dziata tak jak ten

-~ T - e w aparacie. Mozesz uzy¢ go aby utatwi¢
.!4-:1—,_-'-'-'—'—' L] A a2 o Arerom — sobie ustawienie ekspozycji, gdy juz bedzie
% R G | dobra nastepnym krokiem jest kontrast.

4. Poprawianie kontrastu

W tym miejscu mozesz przezwyciezy¢ jedng z
powszechnych putapek cyfrowej fotografii
podwodnej, ptaskie zdjecia. Popraw kontrast
tak abys$ miat ciemne, ale szczegdtowe cienie i
jasne ale szczego6towe najjasniejsze punkty.

» Poniewaz kontrast i ekspozycja wptywajg na
siebie na wzajem, zazwyczaj poprawiasz je
razem, na zmiane w matych krokach.

» Poprawienie ptaskiego zdjecia jest
stosunkowo fatwe i skuteczne.
Sptaszczenie kontrastowego zdjecia jest
duzo trudniejsze.

v » Zapisz warstwe lub krok w innym katalogu to
7 pozwoli pozostawi¢ tg sama nazwe.
Poprawianie pozioméw |3
powinno odbywac sig w |3 G 5. Poprawianie koloru.
oranidiows psimknaies |* '
. - . ) )
‘Z’ ecio pod ’;/ Oqu a 3 W tym miejscu mozesz zmodyfikowaé kolory

zdjecia zgodnie z twoim upodobaniem. To
pozwoli Ci polepszy¢ jaskrawos¢ i realizm
zdjecia
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W zaleznosci od aparatu kolor moze nie
zostac¢ przetozony doktadnie tak jak by¢ tego
chciat.

 Poprawianie balansu koloréw zmienia
stosunek gtéwnych koloréw (czerwony,
zielony, niebieski), ktére wymieszane
tworzg wszystkie kolory na zdjeciu.
Mozesz mie¢ réwniez mozliwos¢
pojedynczej poprawki, takiej jak opcja
balansu bieli. Powinienes réwniez
pamietac, ze poprawienie balansu bieli
czesto wymaga ponownego poprawienia
ekspozycji i kontrastu.

» Odcien zmienia barwe gtéwnych koloréw,
tak wiec czerwony moze byc¢ fioletem,
szkartatem lub pomarancza. To daje ci
kontrole nad wygladem, chociaz
prawdopodobnie bedziesz uzywat zmian
koloru w ostatecznosci.

» Nasycenie kontroluje intensywnos¢
koloréw. Przez réznice w nasyceniu
mozesz tworzy¢ obrazy pastelowe i
stonowane lub jaskrawe i jasne, w
zaleznosci od obiektu

- Jesli masz problemy z robieniem
“fotek” z odpowiednim kontrastem,
sprobuj zwigkszy¢ nasycenie.

- Przykrecajac nasycenie do zera
otrzymasz czarno biate zdjecia. Jesli
lubisz czarno biate fotografie, nigdy nie
pstrykaj zdje¢ czarno biatych, poniewaz
mozesz kazde zdjecie przerobi¢ na
takie w procesie obrobki. W ten sposéb
jesli zdecydujesz sie na kolory zawsze
masz je w swoim gtéwnym zdjeciu.

- Nie obawiaj sie eksperymentowad(tylko
pamietaj aby zapisa¢ poprzednie
dziatania zanim zaczniesz) R6zowy
Ston Morski? Pozwdl twojej
kreatywnosci by¢ swoim
przewodnikiem.

6. Wyostrzanie zdje¢

Ostatnim gtéwnym krokiem (przed
dokonywaniem retuszowania i efektéw) jest
wyostrzanie. Nie mieszaj tego z poprawng
ostroscig i zapobieganiem rozmyciom,
wyostrzanie jest funkcjg obrabiania obrazu
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Ktora reguluje jak ostre sg przejscia pomiedzy strefami koloréw i
tonéw. Uzywasz jej aby ustali¢ jak ,wyraznie” wyglada zdjecie.
transition. You use this to adjust how "crisp" an image looks. Do
pewnego stopnia mozesz uzy¢ go do ukrycia delikatnego
rozmycia obrazu spowodowanego btedem ostrosci lub rozmycia,
ale nie zstgpi to prawidtowej ostrosci i stabilnego trzymania
aparatu.

« W procesie wyostrzania, gdzie spotykajq sie rozne tony,
przejscie jest nagte. Piksele po jasniejszej stronie przejscia
stajq sie jasniejsze, a te po ciemniejszej stronie sie jeszcze
ciemniejsze.

* Mozesz znalez¢ to okreslone jako funkcje Nieostra Maska
(odsytanie do maskowania filmu, w rzeczywistosci niewiele
ma wspolnego w nowoczesnym cyfrowym wyostrzaniem).
Wyostrzanie Obrazu lub Wyostrzanie Krawedzi. Niektore
programy mogq wymienia¢ wiecej niz jedng z wspomnianych
funkgji, chociaz wszystkie robig to samo w réznym stopniu.

* Nieostra Maska normalnie kontroluje wartos¢ (najciemniejszy
i najjasniejszy poziom pikseli) promien( kontroluje szeroko$¢
poprawki zajmujacej miejsce na krawedzi obrazu), oraz prog (
kontroluje jak duza musi by¢ zmiana tonu do okreslenia
ostrosci krawedzi). Niski prég skutkuje zmianami ktére
wptywajg na caty obraz. Wysoki prog, skutkuje zmianami tylko
tam gdzie sg znaczace zmiany tonéw pozostawiajgc subtelne
réznice nie naruszone.

* Niektére programy tylko funkcje Wyostrzania Obrazu, ktéra
kontroluje tylko warto$¢ pozostawiajgc promien oraz prég
programowi. Sg one tatwiejsze do uzycia, ale dajg mniejszy
zakres kontroli.

+ Jesli twéj program ma tylko Nieostra Maske, dla normalnego
wyostrzania, z requty zostawiasz promien oraz prog jako

ich domysine ustawienia( promien nieznaczny, prog
umiarkowany) i poprawiasz tylko wartos¢ ( zobacz Menu
Pomocy twojego programu dla konkretnego oprogramowania)

* Pliki RAW praktycznie zawsze wymagajg, chyba ze program
ktorego uzywasz robi to automatycznie w momencie otwarcie
przez ciebie pliku RAW. Jest tak, poniewaz pliki RAW majq
niewielkg wczesniejszag obrobke.

» JPEG moga wymagajg tylko niewielkiego lub w ogdle nie
potrzebuja wyostrzania, poniewaz wyostrzanie ma miejsce w
aparacie podczas procesu obrobki obrazu. Twoéj aparat moze
mie¢ ustawienia miekkiego, normalnego oraz twardego (lub
podobne)do wyboru sposréd opcji wyostrzania. Kontroluje to
przej$cia miedzy tonami kiedy pstrykasz i tworzysz JPEG.
Dopoki nie zamierzasz obrabiaé obrazu, najlepiej jest
pstrykac z ustawieniem normalnym lub miekkim

» Rozmiar wptywa na wyostrzanie. Jesli planujesz uzy¢ obrazu
réznych rozmiarach, mozesz chcie¢ utrzymac tylko dowdd
koncowego wyostrzania lub wersje w trakcie obrobki w twojej
kolekcji obrazéw. Kiedy potrzebujesz obrazu, otwérz go,
popraw do wymaganego rozmiaru, wyostrz a nastepnie
LZapisz Jako” z nowa nazwa.

» Poniewaz wyostrzanie znaczgco wptywa na obraz, wielu
fotografow notuje to w nazwach plikow, tak jak np.
.ReeffishWO.jpg” (WO od wyostrzania).

7. Stosowanie retuszu i efektow.

Jesli pstrykasz dobrze, zrobite$ wszystko do tego miejsca. Jesli
musisz wyretuszowac lub chcesz pobawi¢ sie efektami
(manipulacja obrazu), badz pewny ze zapisate$s swojg prace do
tego punktu, tak ze nie bedziesz musiat zaczyna¢ od poczatku z
gtéwnym plikiem.



| Photoshop File Edit Image Layer Select Fiter View Window Help ¢ 4l @3 P 11045 AM
= I e e e T R T [
AT B R TR

Krok 7: Stosowanie
retuszu oraz efektow.
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To zdjecie miato staba ekspozycje, kolor oraz kompozycje. Po obrébce zostato poprawione ale na dal nie jest to
Swietne ujecie. Otrzymasz Swietne zdjecia po obrébce najpierw pstrykajgc swietne ujecia




8. Zapisywani koncowego obrazu Jesli nie, mozesz chcie¢ pozby¢ sie wszystkich oprécz

Brzmi to tatwo, ale musisz si¢ nad tym zastanowi¢. Uzywaj gtéwnego i koncowego aby 0szczedzi¢ miejsce na dysku

»Zapisz Jako” i nadaj nazwe ktéra powie ci, ze jest to koricowy g . . .
efekt twojej pracy jak na przykiad ,Reeffish_O.tif (O od ' ‘Jes".twoj program obsiu_gwe warstvyy, zapisz konc_owq .
obrobki) lub DS445koniec.tif" Wersje z hienaruszonymi war'stwa_ml (na wypadek J.akbys
chciat w przysztosci dokona¢ zmian), tak jak wersje z
wszystkimi wyréwnanymi warstwami w koncowym
obrazie np. ,ReeffishWarstwy.jpg” (teraz mozesz
zobaczy¢ dlaczego potrzebujesz zorganizowanego
systemu zarzadzania plikami).

» Zréb kopie bezpieczenstwa koncowego obrazu tak jak
robites to z oryginatami.

« Jesli myslisz, ze mozesz chcie¢ sprébowac innych ,

poprawek, efektéw, mozesz chcie¢ zachowac niektore
Srednio zaawansowane pliki zapisanych podczas obrdébki.

Krok 8: Zapisywanie koricowego obrazu
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Dzielenie sie obrazami.

Skup si¢ na:
e Typ zmian jakie mozesz wprowadzi¢ w
obrazie poprzez obrobke
e Dlaczego obrobka nie zastapi pstrykania
dobrych zdjeé na pierwszym miejscu.
e Ogolne zasady i sekwencje wedlug ktorych
postepujesz obrabiajac obraz

Teraz kiedy dokonates$ obrobki i zapisates zdjecia, jestes
gotowy do dzielenia sie nimi. Proces dzielenia sie obojetnie
czy dotyczy, drukowania, wysytania e-mailem, czy tez
umieszczania zdje¢ w Internecie wymaga waznych rozwazan i
krokow.

» Dla drukowania bedziesz poprawiat koncowy obraz do
rozmiaru jaki potrzebujesz uzywajac oprogramowania
graficznego (przez przypadek nie zastap swojego
koncowego obrazu — uzyj ,Zapisz Jako” dla nowego
rozmiaru.

. Wybierz stosowng rozdzielczo$¢ obrazu (dpi). Z reguty
stosowna bedzie 250-300. Im wyzsza liczba, tym

Proces dzielenia sie
obojetnie czy dotyczy,
drukowania, wysytania
emailem, czy tez
umieszczania zdje¢ w
Internecie wymaga
waznych rozwazan i
krokéw

wiecej atramentu zuzyje drukarka, ale nie koniecznie
oznacza lepszy wydruk.

* Mozesz wykonac “twardy” wydruk na gtadkim papierze, ale
dla dobrego efektu korncowego uzywaj specjalnego
papieru do zdje¢ i ustaw drukarke na ,najlepszy” druk

* Moze bedziesz musiat poeksperymentowacé, by znalez¢é
najlepszy rozmiar i rozdzielczos$¢ dla szczegdlnego obrazu.

Dane internetowe oraz e-mail réznig sie od drukowania,
poniewaz powigzane za predkoscig zatadowywania i
Sciggania a nie tylko z jakoscia.

« Kiedy dzielisz sie zdjeciami on-line mozesz ogdlnie zmieni¢
rozmiar zdje¢ na 800 na 600 pikseli jako dobry sredni
obraz

» Jesli zyczysz sobie ograniczy¢ rozmiar pliku zmniejsz
obraz do 640 na 480 lub nawet 320 na 240. To zapewni
stosowng jakosci i pomoze jesli odbiorca uzywa wolnego
potgczenia.

« Jesli jestes pewien ze odbiorca lub gosc¢ strony
internetowej jest gotowy poczekaé troche dtuzej, mozesz
wykorzysta¢ rozmiar 1024 na 768, ale cokolwiek wigkszego,
niz to moze by¢ za duze do obejrzenia na wiekszosci
monitoréw bez przewijania.




Cyfrowa Fotografia Podwodna
Powtoéorka Wiedzy Poziom Drugi

Odpowiedz na ponizsze pytania i wrecz je instruktorowi do sprawdzenia.

1. Ktére z ponizszych punktéw charakteryzujg format JPEG? (Zaznacz wszystkie poprawne
odpowiedzi)

O a. Skompresowany

O b. Uzywany gtéwnie do drukowania zdje¢
O c. Mniejsza jakos$¢ niz w innych formatach
O d. Nieobrobione dane obrazu

O e. Wolny zapis.

2. Jakie cztery wartosci maja wplyw na ekspozycje (zaznacz wszystkie poprawne
odpowiedzi).

O a. Przystona

b. Rozmiar obudowy

c. Czutos¢ 1ISO

d. Migawka

e. Korekcja naswietlania

Ooooo

3. Dlaczego nalezy by¢ ostroznym uzywajac wyswietlacza do oceny ekspozycji pod woda?
(zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi.)

O a. Wyswietlacze LCD majag duzy kontrast.
O b. Wyswietlacz LCD jest jasniejszy i bardziej kolorowy w warunkach stabego os$wietlenia.
O c. Wyswietlacz LCD jest mato wyrazny w warunkach jasnego oswietlenia.



4. Jakiej charakterystyki mozna sie spodziewaé po zdjeciu z takim histogramem?

O a. Niedoswietlone
O b. Przeswietlone
O c. Ptaskie

O d. Kontrastowe

5. Co zrobi¢ jesli histogram pokazuje, ze zdjecie jest zbyt jasne lub zbyt ciemne?

O a. Uzyj korekcji naswietlania lub uzyj innej przestony lub migawki jesli aparat jest w trybie recznego ustawiania
parametrow

O b. Zapomnij o nim i idZ robi¢ kolejne zdjecia.

O c. Poprawisz to w obrébce w programie graficznym.

6. Czemu "negatywna przestrzen" jest wazna dla dobrej kompozycji zdjecia:

O a. Zapobiega temu, ze zdjecie ma jakikolwiek ton lub emocje
O b. Réwnowazy fotografowany obiektu na zdjeciu

7. Aby korzysta¢ z Zasady ,,Trojpodziatu (zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi):

O a. W glowie podziel kadr na trzy czesci poziomo i pionowo.
O b. Trzymaj gtdwne elementy kompozycji z dala od linii podziatu i miejsc ich przeciecia.
O c. Trzymaj gtéwne elementy kompozycji na liniach podziatu i w miejscach ich przeciecia.

8. Co pomaga Ci uzyskac¢ dobre rezultaty z uzycia wbudowanego btysku pod wodg (zaznacz wszystkie ktére
dotycza):

O a. Uzywaj go tylko w bardzo czystej wodzie.

O b. Nie stosuj balansu bieli

O c. Korzystaj z dyfuzora, jesli jest to mozliwe.

O d. Trzymaj sie co najmniej 3m od fotografowanego obiektu.



9. Gdzie umieszczasz zewnetrzng lampe btyskowaq aby uzyskaé najlepsze rezultaty?
O a. Umies¢ lampe tuz przy obiektywie

O b. Umies¢ lampe z boku i mocno ponizej fotografowanego obiektu
O c. Umies¢ lampe pod katem ok. 45° z boku lub powyzej aparatu

10. Jaka jest pierwsza rzecz, ktora robisz po sciagnieciu zdje¢ z aparatu?:
O a. Poprawienie jakos¢ zdje¢

O b. Wystanie e-mailem do przyjaciot
O c. Zrobienie kopii bezpieczenstwa na oddzielnym nos$niku

Oswiadczenie kursanta: Wszystkie pytania na ktére odpowiedziatem niepoprawnie lub niekompletnie zostaty mi
wyttumaczone i teraz juz je rozumiem.

Podpis: Data:




Notes



The Way the World Learn to Dive™

Zabierz tylko zdjecia
Zostaw tylko babelki

Cyfrowa Fotografia Podwodna szybko staje sie
jedna z najbardziej fascynujacych aktywnosci
posréd entuzjastow sportéw wodnych na catym
Swieci.

Jesli jestes mitosnikiem ptywania na fajce,
ptetwonurkiem lub entuzjastg sportéw wodnych,
masz teraz dodany dreszczyk ponownego
przezywania swoich ulubionych doswiadczen
dzieki mozliwosci uchwycenia cudéw oraz przygdd
z podwodnego krolestwa dzieki cyfrowej fotografii
podwodnej. Wszystko jedno czy zajmujesz sie
fotografig przypadkowo czy tez na powaznie,
mozesz nauczyc sie istotnych technik
fotograficznych korzystajac z materiatéw PADI na
temat Cyfrowej Fotografii Podwodnej. Skupiajg sie
one gtéwnie n dzisiejszych aparatach typu wyceluj
i pstrykaj, dajac Ci krok po kroku instrukcje

jak tawo uzyskiwaé urzekajgce podwodne
fotografie. Ten przewodnik pomoze Ci unikngé
nerwow préb samodzielnego opanowywania sztuki
cyfrowej fotografii metodg prob i bleddw. Skrécisz
swojg krzywa nauki i otrzymasz $wietne podwodne
zdjecia natychmiast czytajac tg ksigzke i
uczestniczac w programie PADI Cyfrowa
Fotografia Podwodna w najblizszym Centrum
Nurkowym lub Resorcie PADI. Nie czekaj,
uderzajace zdjecia i samo zadowolenie sg odlegte
tylko o jedno klikniecie.
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